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Priznanja

Autodesk Learning tim Zeli zahvaliti svima koji su sudjelovali u realizaciji ovog projekta, s
posebnim priznanjem Ronu Myersu i CrWare, LP.

CrWare, LP je pocCela izdavati literaturu za seminare za Autodesk® Inventor® 2001. godine.
Od tada kompanija se razvijala i sada zaposljava razvojne inZenjere, eksperte za pojedine
struke, pisce tehnicke literature i profesionalne graficare, koji posjeduju posebna znanja i
iskustva koja omoguc¢avaju kompaniji CrWare da kreira relevantne sadrzaje za potrebe
Citalaca i klijenata.

Osniva¢ kompanije i partner, Ron Myers, koristi Autodesk® proizvode od 1989. godine.
Tijekom ovog vremena, Ron Myers se bavio crtanjem i projektiranjem u raznim podrucjima,
sve do 1996. godine kada je poceo karijeru kao Application Engineer, instruktor i autor.
Ron Myers kreira seminare i druge materijale za trening za AutoCAD®, Autodesk Inventor,
AutoCAD® Mechanical, Mechanical Desktop® i Autodesk® Impression.

Priznanja "
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Zahvala

Zahvaljujemo Sto ste kupili ovaj priru¢nik. Autodesk Inc. se zahvaljuje svom partneru Algebra,
Hrvatska, na trudu uloZzenom u kreiranje ovog naslova za lokalno trziSte. Zahvaljujuci njihovom
vrijednom pristupu, sa zadovoljstvom mozemo ponuditi ovaj naslov Vama na upotrebu, na
Vasem

jeziku.

Algebra, Autorizirani Trening Centar, lociran u Hrvatskoj sa sjedistem u Zagrebu nudi AutoDesk
edukaciju u svojim ucionicama u Zagrebu, Zadru, Splitu, Osijeku i Puli te u suradnji sa
partnerima i u drugim gradskim sredistima u Hrvatskoj. Osim ovih lokacija Algebra je u
mogucnosti organizirati edukaciju i na lokacijama narucitelja. Kroz AutoDesk edukaciju u Algebri
godisnje prolazi preko 500 polaznika.

Algebra je osnovana 1998. godine i trenutno je vodedi IT edukacijski centar u Hrvatskoj. Osim
edukacije za pocetnike i napredne korisnike u AutoCADu i 3ds MAXu, u ponudi imaju i
specijalisticku edukaciju za napredne AutoDesk alate kao S$to su Revit System Building,
Architectural Desktop, Inventor, Map 3D i drugi. Osim edukacije u podruéju CAD dizajna, u
Algebra ima Siroku ponudu specijalisticke edukacije za graficki dizajn, fotografiju i digitalnu
obradu fotografije, video snimanje i montazu i druge edukacije za IT profesionalce.

Zahvala n
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Manipuliranje objektima

Mijenjanje objekata uobiCajeni je dio svih projektnih zadataka. To je nesto $to ¢e se od vas
traZiti svakodnevno, bilo zbog promjene projekta, bilo kao standardna praksa kreiranja
sloZenijih objekata.

Ciljevi
Nakon zavrSetka ove lekcije moci Cete:

koristiti razliite metode za izbor da biste izabrali objekte u crteZzu

pomicati objekte u crtezu koristenjem alata Osnap i Otrack i unoSenjem koordinata za
precizno pozicioniranje

koristiti naredbu Copy da biste kreirali nove objekte od postojecih objekata u crtezu
promijeniti kut objektima u crtezu koristenjem naredbe Rotate ili koriStenjem rucica
kreirati objekte pomocu zrcalnog preslikavanja koristenjem naredbe Mirror

ili koristenjem rucica

koristiti naredbu Array da biste kreirali pravokutni ili kruzni uzorak objekata
promijeniti veli¢inu objekata u crtezu

koristiti ru¢ice za modificiranje objekata i prikaz geometrijskih informacija

u vjezbi, koristiti ste¢eno znanje o modificiranju objekata za modificiranje

tlocrta kata
u vjezbi, koristiti ste¢eno znanje o madificiranju kako biste modificirali crtez.

Standardno podesenje alata Osnap i podesenja statusne linije
j Prije nego §to pocnete raditi vjezbe zadane u ovom poglavlju,

| u Uvodu pogledajte odlomak "Podesenja za vjezbe".

v
O
=)
o
=
<
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Lekcija: Izbor objekata u crtezu

Ova lekcija opisuje kako izabrati objekte koristenjem nekoliko razli€itih opcija i metoda.

Objekte u crtezu trebate izabrati da biste ih madificirali i njima manipulirali. Kako slozenost
crteZa raste i kako crtez sadrzi sve viSe objekata, efikasan izbor objekta zahtijeva upotrebu
razli¢itih metoda.

Ciljevi
Nakon zavrSetka ove lekcije modi Cete:

= upotrijebiti metodi podrazumijevane obuhvatne i presjeCne selekcije za selektiranje
objekata

« izabrati objekte da biste ih mogli mijenjati pomocu rucica i identificirati vrste
promjena koje se mogu izvrSiti pomocu rucica

« upotrijebiti nekoliko razli€itih metoda za biranje objekata.

160 . Poglavlje 3: Manipuliranje objektima



KoriStenje obuhvatne selekcije objekata

Obijekt, ili grupa objekata, jednom izabrani, nazivaju se Skup izabranih objekata.
Postoje razliCite metode za izbor, dodavanje i uklanjanje objekata unutar skupa
izabranih objekata.

Skupovi izabranih objekata obi¢no se koriste u situacijama kada treba modificirati mnogo
objekata. U vecini sluCajeva, moZete kreirati skup izabranih objekata prije ili poslije zadavanja
naredbe za modificiranje.

Ako Zelite izabrati pojedinacni objekt, jednostavno kliknite na njega pokazivatem misa.
Mozete nastaviti s izborom dodatnih objekata, po potrebi, i, kako se svaki novi objekt dodaje
skupu izabranih objekata, oni se prikazuju isprekidanim linijama.

Kada se u naredbenoj liniji pojavi zahtjev za izbor objekata (Select objects), postoje
mnoge metode koje mozZete upotrijebiti da biste istovremeno izabrali nekoliko objekata.

Podrazumijevana obuhvatna selekcija

Podrazumijevani prozor je metoda izbora objekata kreiranjem prozora za selekciju oko
danih objekata. Da biste napravili izbor objekata pomocu podrazumijevanog prozora,
kliknite na prazno podrucje crteza, zatim povucite kursor slijeva na desno i kliknite na
suprotni kut izbornog prozora. Objekti obuhvaceni podrazumijevanim prozorom selekcije
bit ¢e selektirani.

-
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« Biraju se samo objekti potpuno obuhvaéeni pravokutnim prozorom.
« Ako je bilo koji dio objekta izvan prozora, taj objekt nece biti izabran.

« Pravac povlacenja mora biti slijeva na desno, ali nije bitno je li usmjeren dijagonalno
nagore ili dolje. Ovdje je prikazan pokret povlaenja nagore.

« Podruéje prozora selekcije uokvireno je punom linijom i osjen¢ano bojom koja se
razlikuje u odnosu na boju koja se koristi kod presjecne selekcije.

« Osjencana povrSina ukazuje na povrSinu u prostoru upotrijeblienu za
definiranje pravokutnog prozora.

Lekcija: Izbor objekata u crtezu . 161



Ruéno birana obuhvatna selekcija

Prozor za obuhvatni izbor mozete definirati i izborom metode Window. U naredbenoj liniji, u
odgovoru na zahtjev za izbor objekata, unesite slovo W i pritisnite tipku ENTER. Ovo vam
omogucava da kreirate prozor za izbor u kojem niste ograniceni pravcem kretanja kursora
prilikom definiranja to¢aka. Kada navedete opciju Window, moZete definirati prozor slijeva
nadesno ili zdesna nalijevo, i ovo uvijek daje pravilan prozor za izbor. U set izabranih
objekata uklju€eni su samo oni objekti koji su potpuno obuhvaceni prozorom selekcije.

Podrazumijevana presjecna selekcija

Podrazumijevana presjecna selekcija znaci da niste ru¢no odredili specificnu metodu
selekcije. Da biste napravili presje¢nu selekciju objekata, odredite dijagonalne kutove koji
definiraju pravokutnu povrsinu. Prva kutna to¢ka mora biti u podrucju crteza, ali ne smije
dodirivati nijedan objekt. Nakon zadavanja prvog kuta, povucite kursor zdesna nalijevo
da biste izabrali objekte, to jest, u suprotnom pravcu od izbora opcijom Window.

LLTE -
LILATICH
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« Bilo koji objekti koji se nalaze unutar ili su dodirnuti pravokutnim prozorom koji prelazi
preko njih bit ¢e izabrani.

« Pravac povlagenja mora biti zdesna nalijevo, ali nije bitno je li usmjeren dijagonalno
nagore ili dolje.

« Presjecni prozor ima konturu od isprekidanih linija i drugacije je osjenan da bi se
razlikovao od onog upotrijebljenog za opciju Window.

« Osjencana povrSina ukazuje na povrsinu u prostoru koja je upotrijebljena za
definiranje pravokutnog prozora.

Ruéno birana presjec¢na selekcija

Mozete definirati presjeénu metodu izbora objekata koja nije podrazumijevana tako Sto ¢ete
upotrijebiti opciju Crossing Window. U odgovoru na zahtjev u naredbenoj liniji za izbor
objekata, unesite slovo C i pritisnite tipku ENTER. Ovo omoguéava kreiranje prozora za
presjecnu selekciju kod kojeg pravac kretanja kursora tijekom definiranja to€aka nije
ogranien. Kada zadate opciju Crossing Window, mozete definirati prozor slijeva nadesno ili
zdesna nalijevo i uvijek ¢ete dobiti prozor za presjecnu selekciju.

162
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Smjernice

« Podrazumijevani prozor za izbor omogucava automatsko kreiranje prozor za izbor
tako Sto cete kliknuti na dvije tocke u praznom dijelu crteza da biste ga definirali.

« Podrazumijevane prozore za izbor mozete kreirati kada je program u "praznom hodu"
(nijedna naredba nije aktivna), ili u odgovoru na zahtjev za izbor objekata.

« Po unaprijed odredenom pode&enju, izabrana je opcija Noun-Verb selection.
Ovo omogucava da izaberete objekte prije zadavanja naredbe za modificiranje
ovih objekata.

Selektiranje objekata pomoc¢u ruc€ica

Rucice su tocke koje mogu biti selektirane na geometrijskoj figuri, koje mozete upotrijebiti
da biste zapoceli uredivanje selektiranog objekta. Rucice ¢e se pojaviti kada selektirate
objekt i nije aktivna nijedna naredba. Rad s ru€icama jedna je od velikih promjena u
AutoCAD 2012, jer omogucuje jednostavniji rad.

Definicija rucica
Rucice na selektiranim objektima prikazane su kao obojeni okviri. Ako kliknete na
ru€icu, ona ¢ée promijeniti boju i postat ¢e selektirana, odnosno “vru¢a” rucica. Ako

postavite kursor miSa preko neselektirane rucice, njezina boja ¢e se takoder promijeniti
i postat ¢e “lebdecéa” rucica.

Pomocu vruce ruCice mozete izvrSiti zadatke uredivanja na objektu kao Sto je pomicanje,
preslikavanje, rotiranje, povecavanje/smanjivanje i razvlaenje. Lebdeca rucica moze
prikazati specifi€éne informacije o dimenzijama, kao i moguénosti modificiranja objekta.

Sljedeca ilustracija prikazuje uobiajen objekt s prikazanim ru€icama.

.r il . il
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@ Neselektirana rucica. Po standardnom podes$enju, ova rucica je plava.
® Selektirana rucica. Po standardnom podesSenju, ova rucica je crvena.
@ Lebdeca rudica. Po standardnom podeSenju, ova rucica je ruzicasta.,

Upotreba lebdecéih rucica

Postavite mis iznad rucice (nemojte je selektirati) i ru€ica ¢e postati lebdeca.

Ove rucice koriste se s dinami¢kim unosom da bi osigurale informacije o
dimenzijama u realnom vremenu, kao $to je aktualna duzina, kut i promjer objekata u
crtezu. Sljedeca ilustracija s lijeve strane demonstrira lebdecu rucicu na pravokutniku.
Desno, prikazana je lebdeca ru€ica na kruznom objektu.

. 175.3039 .
B----emeenm e % ..... .

i

: v 76.0229
B n .

Upotreba selektiranih ruéica

S uklju¢enim dinamic¢kim unosom mozete selektirati ru€icu da biste prikazali polja

u koja mozete unijeti vrijednosti, kao $to su duzina i polumjer. S lijeve strane, ilustracija
prikazuje selektiranu ruc€icu i mjesto gdje mozete promijeniti duzinu gornje

linije pravokutnika. Desno, ilustracija prikazuje rezultat promjene vrijednosti.

Prikaz opcija za uredivanje rucica

Kliknite desnom tipkom miSa na selektiranu rucicu da biste prikazali izbornik s opcijama za
uredivanje rucica. Standardna opcija za uredivanje rucica je Stretch. S uredivanjem rucica,
moZete izvrsiti sve operacije na izborniku bez potrebe da zadate naredbu.

164

L] Poglavlje 3: Manipuliranje objektima



Enter
Recent Input
Dynamic Input

Stretch
Move
Rotate
Scale

Mirror

Base Point

Copy

Undo

Exit

Ctrl+Z

Osim funkcionalnosti upotrebom desnom tipkom mi8a, od AutoCAD 2012 gripovi mogu imati

viSe funkcija ovisec¢i o objektu. Dovoljno je odabrati objekt kroz klasi¢ne nadine odabira, te
pozicionirati mi$ iznad rucice. Ukoliko rucica ima opcije s kojima moze modificirati objekte,

utoliko Ce iste opcije biti prikazane. Mogucnosti promjene ovise 0 samim objektima, njihovoj
prirodi, nastanku i opcijama s kojima su napravljeni.

Sljedeca ilustracija prikazuje neke od primjera upotrebe rucica s viSestrukim moguénostima

promjena.

X

I

X Axis Direction
Rotate Around Z Axis
Rotate Around Y Axis

Move and Align

Move Origin Only
World

«

Stretch Fit Point
Add Fit Point

Remove Fit Point

Add Vertex

l ] ] Remove Vertex
Stretch | : i
SRR - -
Lengthen
B e m
Stretch H :
Radius 1 ——
: Stretch
Y Add Vertex
| Bocoooeeeees b a Convert to Arc
™ ]
. Stretch
B

Lengthen

Stretch Vertex
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Ukidanje selekcije iz rucica

Da biste uklonili vru¢u rucicu, pritisnite ESC. Ponovno pritisnite ESC da biste
ukinuli selekciju iz svih izabranih rudica u aktualnom setu selekcije. Da biste
uklonili jedan objekt iz seta selekcije, pritisnite SHIFT + kliknite na objekt.

Smjernice za uredivanje pomocu rucica

« Rucice ¢e se pojaviti ako selektirate objekte kada nije aktivha nijedna naredba.

« Pomocu rudica mozete uredivati objekte bez potrebe da prvo selektirate jednu
od uobicajenih naredbi za modificiranje.

« Kada se koriste zajedno s dinamic¢kim unosom, rucice mozete upotrijebiti da biste
promijenili veli€inu geometrijske figure, tako Sto ¢ete unijeti nove vrijednosti za duzinu,
kut, polumjer i koordinate u polja dinami¢kog unosa.

« Mozete kreirati kopije objekata koje uredujete. Dok uredujete rucice, kliknite
desnom tipkom misa bilo gdje u crtezu i kliknite na Copy. Originalni objekt
ostaje nepromijenjen, a uredivanje rucica utje€e samo na kopiju.

« Kada koristite opciju kopiranja ru€ice, mozete kreirati vise kopija u regularnim intervalima

na temelju prve kopije, tako Sto éete drzati pritisnutu tipku Ctrl kada postavljate sliedec¢u
kopiju.

« Mozete primijeniti i opcije Clipboarda za mijenjanje objekata, koje se dobivaju desnim
klikom i izborom: Cut, Copy, Copy with base point ili Paste.

« Mozete promijeniti baznu tocku objekta uredivanog pomocu rucica.
Kliknite desnom tipkom mi8a bilo gdje u crtezu i kliknite na Base Point da biste definirali
novu baznu to¢ku za selektirane objekte.

« Mozete kliknuti na opciju Reference kada rotirate ili mijenjate veliinu objekata tijekom

uredivanja rucice. Kliknite desnom tipkom misa bilo gdje u crtezu i kliknite na
Reference.
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Opcije za selektiranje objekata

Kada se u naredbenoj liniji pojavi zahtjev za izbor objekta (Select objects), postoje mnoge
metode koje moZete upotrijebiti da biste istovremeno izabrali nekoliko objekata.

Ove opcije su: Window Polygon, Crossing Polygon, Fence, All, Last i Previous.

Unesite veliko slovo za opciju i pritisnite tipku ENTER.

Opcije selektiranja objekata nisu toliko oCigledne. Najbolje je zapamtiti one najkorisnije.
Medutim, ako unesete neispravno slovo u prompt Select Object, kao Sto je recimo Y (Sto
i nije opcija), AutoCAD® ¢e prikazati cijelu listu opcija kao $to je prikazano

u donjem primjeru.

Kommand: e
ERLSE
Gelect objects: ¥

*Invalid selection®

Expects a point or
Window/Last/Crossing/BOES ALL/Fence/WPolygon/ CPolygon/ Geoups hdd/ Remove/ Hulciple/P
cevious/Undo/ Alco/SIngle/Sbobjece,/ Coject

:.S-: lect objecta: £ >

Izbor opcijom Window Polygon
Da biste izabrali objekte unutar okvira koji nije pravokutnog oblika, koristite sljedeci postupak:

« Na zahtjev da izaberete objekte, unesite wp (za opciju Window Polygon).
« Odredite tocke koje definiraju povrsinu koja potpuno obuhvaca objekte koje Zelite izabrati.

« Pritisnite tipku ENTER da biste zatvorili viSestraniénu povrsinu za izbor i zavrsili izbor.
I

|
\ KITTIMG KITTIMNG

BEasE DOORE HARDWARE
BENCH BEMCH

3 el
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Prakti¢na vjezba: Izbor opcijom Windows Polygon

Nacrtajte dolje prikazani oblik i ispunite ga
nasumicno poredanim pravokutnicima.
Nakon toga, vjezbajte upotrebu izbora
pomocu opcije Windows Polygon da biste
izbrisali pravokutnike.

Du
DD

1. Ukljucite Polar Tracking. Nacrtajte oblik
bilo koje veli€ine koji manje-viSe podsjeca
na oblik prikazan na ilustraciji:

» Zadajte naredbu Line.

« Pocnite u donjem lijevom uglu (1) i
pratite toCke da biste nacrtali svaku
liniju, kao &to je dolje prikazano.

« Ako ste ovo uspjeli napraviti bez
prekida, kada dodete do tocke (6),
mozete unijeti C da biste zatvorili
linijske segmente. U suprotnom, trebat
Cete selektirati krajnju tocku.

@ ®

@DU

DH

@ @

2. Da biste nacrtali pravokutnike unutar

konture;
« Uvjerite se da je Object Snap
iskljucen.

« Zadajte naredbu Rectangle.

« lzaberite prvi kut, zatim suprotan
kut.

« Nastavite dok ne ispunite objekt
pravokutnicima.

3. Da biste izbrisali pravokutnike pomocu izbora
opcijom Windows Polygon;

« Uvjerite se da je Object Snap
iskljucen.
« Zadajte naredbu Erase.

« U odgovoru na zahtjev za izbor objekata
unesite WP i pritisnite ENTER.

« Zapocnite viSestranini prozor selekcije
u tocki (1) i nastavite dok se ne vratite
do tocke (1).

« Pritisnite ENTER da biste zavrsili
Window Polygon i ponovno pritishite
ENTER da biste izbrisali objekte.

Vidjet ¢ete da je kreiranje viSestranicnog
prozora selekcije kao razvlacenje gumene
trake oko objekata.

Ele
ﬁ

5 DQ

4. Zadajte naredbu Undo. Mozete snimiti ovaj

crtez da biste vjezbali brisanje objekata
pomocu Crossing Polygon u sljede¢em
odlomku.
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Izbor pomo¢u opcije Crossing Polygon

Da biste izabrali objekte koji se nalaze unutar ili preko kojih prelazi viSestrani¢na povrsina
nepravilnog oblika, upotrijebite sljededi postupak:

« U zahtjevu za izbor objekata, unesite CP (za opciju Crossing Polygon).

« odredite to¢ke koje definiraju povrsinu koja ograduje, ili prelazi preko onih objekata koje
Zelite izaberati.

« pritisnite tipku ENTER da biste zatvorili viSestrani¢nu povrSinu za izbor objekata i zavrsSili
izbor. Ponekad nije mogucée kompletno obuhvatiti objekte koje Zelite izabrati. U ovoj
situaciji mozete izabrati objekte upotrebom opcije Fence.

1 7

2-L

]_ 4 | BACKESIDE EasE

i HERTW SRE BENCH

Eech

| Frreee 6

] dlt
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£ HARDWSRE
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Prakti€na vjezba: I1zbor opcijom Crossing Polygon

Ako ste snimili posljednju vjezbu, mozete
nastaviti korakom 3. U suprotnom, nacrtajte dolje

prikazan oblik i ispunite ga nasumic¢no poredanim

pravokutnicima. Nakon toga vjeZbajte upotrebu
opcije Crossing Polygon da biste izbrisali
pravokutnike.

DD

DD

1. Ukljucite Polar Tracking. Nacrtajte oblik
bilo koje veli€ine koji manje-viSe podsjeca
na oblik prikazan na ilustraciji:

Zadajte naredbu Line.
Pocnite u donjem lijevom kutu (1) i

pratite tocke da biste nacrtali svaku liniju,

kao $to je dolje prikazano.

Ako ste ovo uspjeli napraviti bez

prekida, kada dodete do tocke (6),
mozete unijeti C da biste zatvorili
linijske segmente. U suprotnom, trebat
Cete selektirati krajnju tocku.

@ ©)

@DD

DH

@ @

2.

Da biste nacrtali pravokutnike unutar konture;
« Uvjerite se da je Object Snap

iskljucen.
« Zadajte naredbu Rectangle.

« lzaberite prvi kut, zatim suprotan
kut.

« Nastavite dok ne ispunite objekt
pravokutnicima.

Da biste izbrisali pravokutnike
pomocu izbora opcijom Crossing

Polygon;
« Uvjerite se da je Object Snap
iskljucen.

« Zadajte naredbu Erase.

« U odgovoru na zahtjev za izbor
objekata unesite CP i pritisnite ENTER.

« Zapocnite selekciju Crossing Polygon u
tocki (1) i nastavite dok se ne vratite do
tocke (1).

« Pritisnite ENTER da biste zavrsili
selekciju Crossing Polygon i ponovno
pritisnite ENTER da biste izbrisali
objekte.

Zapazite da je bilo moguce selektirati
kompletne pravokutnike zato $to su oni
polilinije.
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Izbor opcijom Fence

Izbor objekata primjenom ove opcije obavlja se nizom linijskih segmenata. Biraju se samo
oni objekti preko kojih prelaze ovi segmenti, a ne i objekti koji su obuhvacéeni. Da biste

upotrijebili opciju Fence;

u zahtjevu za izbor objekata, unesite slovo f (za izbor opcijom Fence).

odredite tocke koje definiraju niz linijskih segmenata koji ¢e dodirivati objekte koje
Zelite izabrati.

pritisnite tipku ENTER da biste zavrsili izbor objekata opcijom Fence.

RJo CLEAR) PRIMER] (PR
Y re. / 6\
2 7
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Prakti¢na vjezba: Izbor opcijom Fence

VjeZbajte upotrebu izbora opcijom Fence.
Prvo nacrtajte linije i kruznice, kao $to je dolje
prikazano. Zatim izbriSite linije.

bbb
PPPPY

1. Nacrtajte linije i kruznice
(bilo koje veli¢ine):

« Zadajte naredbu Line i nacrtajte linijske
segmente kao $to je prikazano.

« Zatim nacrtajte kruznice blizu presjeka
linija.
2.  Izbridite linije pomocu izbora opcijom
Fence:
« Zadajte naredbu Erase.

« U odgovoru na zahtjev za izbor
objekata unesite F i pritisnite ENTER.

« Kiliknite na prvu tocku (1).
« Kliknite na drugu to¢ku (2).

« Kliknite na tre¢u tocku (3) i
pritisnite ENTER.

« Pritisnite ENTER da biste
zavrSili naredbu Erase.

et A4S
PP
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Selektiranje pomoc¢u opcije All

Mozete izabrati sve raspolozive objekte u crtezu tako Sto ¢ete u odgovoru na zahtjev za izbor
objekata otkucati all. Budite pazljivi pri koriStenju ove opcije, zato Sto utjeCe i na objekte u
slojevima koji su isklju€eni, odmrznuti ili otklju¢ani. Da biste upotrijebili All opciju;

« U odgovoru na zahtjev za selektiranje objekata unesite all Pritisnite ENTER.

« Selektirani su svi prikazani objekti i svi objekti koji se nalaze na slojevima koji su
iskljuceni.

« Pritisnite ENTER da biste zavrsili selekciju.

Mozete upotrijebiti CTRL+A metodu da biste selektirali sve objekte u crtezu,
; ali prvo morate selektirati objekte prije nego $to zadate naredbu. Pritiskom na
= CTRL+A kao odgovor na naredbenu liniju "Select Objects" selektirate sve objektg
u crtezu, ali isto tako i ponistavate aktualnu naredbu.

Selektiranje pomoc¢u opcije Last

Da biste izabrali vidljivi objekt koji je posljedn;ji kreiran, unesite L (opcija Last) u zahtjevu za
izbor objekata. Da biste upotrijebili opciju Last;

« U odgovoru na zahtjev za selektiranje objekata unesite L. Pritisnite ENTER.

« Selektiran je posljednje kreirani objekt.

« Pritisnite ENTER da biste zavrsili selekciju.

Selektiranje pomocu opcije Previous
Skupovi izabranih objekata Cuvaju se u memoriji. Mozete pozvati posljednji skup
izabranih objekata tako Sto ¢ete u odgovoru na zahtjev za izbor objekata otkucati P
(opcija Previous). Da biste upotrijebili Previous opciju;
« U odgovoru na zahtjev za selektiranje objekta unesite P. Pritisnite ENTER.
« Ponovno c¢e biti selektirani svi objekti iz prethodnog skupa selektiranih
objekata.
« Pritisnite ENTER da biste zavrsili selekciju.

Mozete ukloniti objekte iz tekuéeg skupa izabranih objekata tako $to Cete
> drzati pritisnutu tipku SHIFT i ponovno izabrati objekte. MozZete dodavati ili
= uklanjati objekte iz skupa izabranih objekata bez ograniCenja.

Lekcija: Izbor objekata u crtezu n
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Prakti€na vjezba: Ostale opcije za selekciju

U ovoj praktiénoj viezbi, upotrijebit éete opcije za 3.  Kopirajte jedan ili nekoliko objekata u crtezu,
izbor objekata ukljuujuci Last, Previous, All i postavljajuéi ih nasumi¢no, kao Sto je dolje
Remove. Prvo, pocnite s crtanjem nekoliko prikazano.

linija i kruznica kao Sto je prikazano.

1. Nacrtajte nekoliko linija i kruznica.

O

4. Ponovite naredbu Copy i isprobajte opciju
za selektiranje objekata Previous:

2. Vijezbajte koristenje opcije za izbor - Zadajte naredbu Copy.
objekata Last: « U odgovoru na zahtjev za
selektiranje objekata unesite P i

pritisnite ENTER.

« Vidjet ¢ete da je prethodna selekcija
ponovno selektirana.

« Zadajte naredbu Erase.

« U odgovoru na zahtjev za
selektiranje objekta unesite L i
pritisnite ENTER.

« Vidjet ¢ete da je oznacen
posljednje kreirani objekt.

« Pritisnite ESC da biste izasli iz
naredbe Copy.

« Pritisnite ENTER da biste izvrSili
naredbu.

Primijetit cete da se va$ posljednje
nacrtani objekt moZda razlikuje od
gore prikazanog.
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Vjezbajte selektiranje svih objekata, zatim
uklonite objekt iz skupa selekcije:

Zadajte naredbu Erase.

U odgovoru na zahtjev za selektiranje
objekta unesite ALL i pritisnite ENTER
(samo jednom).

Vidjet éete da su oznaceni svi objekti.

Drzite pritisnutu tipku SHIFT i
izaberite jedan objekt iz izabranog
skupa.

Vidjet éete da taj objekt nije visSe
oznacen.

Pritisnite ENTER da biste
zavrSili naredbu Erase.

Mozete unijeti R i ENTER da

biste uklonili objekte iz skupa selekcije.
Unesite A da biste dodali objekte u skup
selekcije.

Lekcija: Izbor objekata u crtezu
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Vjezba: |Izaberite objekte

U ovoj vjezbi upotrijebit cete metode za izbor da 3.  BriSite koriStenjem podrazumijevanog
biste obrisali objekte u crtezu. Iste metode moci prozora selekcije, zatim uklonite

Cete upotrijebiti da biste kreirali skupove selektirane objekte iz skupa selekcije:
izabranih objekata u drugim crtezima. . Zadajte naredbu Erase.

— =T =— T T » Kliknite blizu tocke (1) i blizu tocke (2),

: , _ oznacene na sljedecoj slici.

b -:: > 2
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- - o BUTYL
LE YL ACETATE
L—‘ sy ACETCM
TOTE
Zavr$ena vjezba ELITYL J50 GaLL

|

ACETATE

AR
EXHAUET

IzvrSavanje vjezbe
e },l . Da biste napravili vjezbu, pratite
- korake u ovoj knjizi ili viezbu na
ekranu. U listi poglavlja i viezbi na
ekranu, kliknite na Chapter 3:
Manipulating Objects. Kliknite na
Exercise: Select Objects.

e

Izabrani geometrijski oblici su oznaceni.
U skup izabranih objekata ukljuCuju se
jedino objekti koji su u potpunosti
obuhvaceni prozorom.

4. Da biste uklonili objekte iz skupa selekcije;

1. Otvorite M_Selecting-Objects.dwg. « SHIFT+ izaberite tri linije oznaCene na
2. Zumirajte povrsinu prikazanu na _sIJedeCOJ_sI|C|. N_a ovaj nacin ih uklanjate
sliedecoj slici. iz skupa izabranih objekata.
» Pritisnite ENTER da biste
zavrsili naredbu Erase.
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Da biste izbrisali objekte koristeci
podrazumijevanu presjecnu obuhvatnu
selekciju;

« Zadajte naredbu Erase.

« Kliknite s to¢ke (1) na tocku (2), kako je
prikazano na sljedecoj slici. Odabir
vrSite zdesna nalijevo. Svaki objekt
ograden prozorom, ili koji dodiruje
prozor, dodaje se skupu izabranih
objekata.

« Pritisnite ENTER da biste
zavrSili naredbu Erase.

U drugom dijelu crteza (zumirajte ako je
potrebno), izbriSite selektirane objekte
koristeci izbor opcijom Crossing
Polygon:

« Zadajte naredbu Erase.

« U odgovoru na zahtjev za selektiranje
objekata unesite CP. Pritisnite ENTER.

« Kliknite blizu to¢aka prikazanih na
sliedecoj slici da biste preko
objekata kreirali mnogokut za
presjecnu selekciju.

« Pocnite s tockom (1) i pratite tocke dok
ne stignete do tocke (6) i pritisnite
ENTER.

« Oznaceni su svi objekti koje dodiruje
viSestranicni prozor selekcije.

« Pritisnite ENTER da biste
zavrsili naredbu Erase.
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Ovaj put brisite koristec¢i opciju
selekcije Window Polygon:

« Zadajte naredbu Erase.

« U odgovoru na zahtjev za selektiranje
objekata unesite WP. Pritisnite ENTER.

« Kliknite na to¢ke za viSestranicni
prozor prateci dolje prikazanu
ilustraciju.

« Pocnite s tockom (1) i pratite tocke
redom dok ne stignete do tocke (8).
Pritisnite ENTER.

« Bit ¢e oznaceni samo oni objekti koji su
potpuno obuhvaéeni unutar
viSestrani¢nog prozora.

« Pritisnite ENTER da biste
zavrSili naredbu Erase.

i KITTING EITTIMNG ‘

@ .

DOOR HARDWARE
EEMCH

Sada vjezbajte selektiranje objekata
pomocu opcije Fence. Ako je potrebno,
zumirajte dolje prikazani dio crteza:

« Zadajte naredbu Erase.

« U odgovoru na zahtjev za selektiranje
objekata unesite F. Pritisnite ENTER.

« Kiliknite u crtez kao &to je prikazano
na donjoj slici, poCevsi s to¢kom
1)

« Kada dodete do tocke (7), pritisnite

ENTER da biste zavrsili skup
izabranih objekata.

« Pritisnite ENTER da biste izvrSili
naredbu Erase.

e
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9. Upotrijebite opciju za selektiranje Last da
biste izbrisali posljednje kreirani objekt u
crtezu:

Zumirajte dolje prikazani dio crteza.
Zadajte naredbu Erase.

U odgovoru na zahtjev za selektiranje
objekata unesite L. Pritisnite ENTER.

Vidjet ¢ete da je oznaCena strelica u
lijevo. Ovo je bio posljednje kreiran
objekt kada je zavrden crtez.

Pritisnite ENTER da biste zavrsili naredbu Erase.

"

Secheaai]

ol d

B LA EO0T

i

10. Prikazite cijeli crtez i izbriSite sve objekte:

U naredbenu liniju unesite Z i pritisnite
ENTER.

Unesite E i pritisnite ENTER. Sada
biste trebali vidjeti cijeli crtez.

Zadajte naredbu Erase.

U odgovoru na zahtjev za selektiranje
objekata unesite ALL. Pritisnite ENTER.

Svi vidljivi objekti u crtezu bit ¢ce
oznacdeni.
Pritisnite ENTER da biste izvrsili naredbu Erase.

U naredbenu liniju unesite U. Pritisnite
ENTER da biste ponistili prethodnu operaciju.

11. Zatvorite sve datoteke, bez snimanja.
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Lekcija: Promjena polozaja objekta

Ova lekcija opisuje kako koristiti naredbu Move da biste pomaknuli objekte u crtezu i
kako pomicati objekt pomoc¢u rucica.

Premjestanje objekata je uobiCajen zadatak, jer pri mijenjanju objekata neprestano
podesavate njihov polozaj. Naredba Move omoguéava da pomaknete objekte na razliita
mjesta u crtezu upotrebom razli¢itih tehnika postavljanja.

/.

Ve e

)

[2995.6625 || < 243° |

Cilj
Nakon zavrSetka ove lekcije mocéi Cete:

« Pomicati objekte pomocu rucica ili naredbe Move, upotrebom alata Osnap,
unoSenjem koordinata i koritenjem alata Otrack.

Lekcija: Izbor objekata u crtezu n
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Pomicanje objekata

Naredba Move omoguéava da pomaknete objekte u crteZzu izborom bazne tocke, odakle se
objekt pomice, nakon ¢ega se odreduje tocka koja definira gdje ¢e se objekt pomaknuti.
Mozete izabrati dvije tocCke ili upotrijebiti opciju naredbe Displacement. Ako koristite opciju
Displacement, koordinatne vrijednosti koje unosite predstavljaju relativhu udaljenost i smjer
od selektirane bazne tocke. Jo$ jedna opcija je da upotrijebite ru€ice za pomicanje objekata.
Selektirajte rucicu, a zatim aktivirajte naredbu Move i izaberite polozaj za pomicanje
selektirane rucice i objekta.

//////////////////// /W’V////
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Zadavanje naredbe
Move
+
[ t -
+

Naredbena linija: MOVE, M
Vrpca: kartica Home > Modify Panel > Move

0§-0 Move C) Rotate /- Trim ~ é
93 Copy A Mirror (7] Fillet ~ &9
[3\ Stretch ] Scale B8 Array » &
| Meodify ~ |

Padajuci izbornik: Modify > Move
Kontekstni izbornik: Selektirajte objekt, zatim kliknite desnom tipkom misa
bilo gdje u prozoru crteza i kliknite na Move.
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Postupak: Pomicanje objekata naredbom Move

Sljedeci koraci opisuju pregled pomicanja objekata u crtezu naredbom Move.

1. U vrpci kliknite na karticu Home > Modify panel > Move.
2. lzaberite objekte za pomicanje i pritisnite tipku ENTER da biste zavrsili izbor
objekata.

3. Odredite baznu to¢ku (od koje se objekti pomicu).

[#amne|[:

4. Odredite drugu to¢ku (u koju ¢e se objekti pomaknuti).

Objekt je pomaknut do nove tocke.
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Postupak: Pomicanje objekata pomocu rucica

Sljedeci koraci opisuju pregled pomicanja objekata u crtezu pomocu rucica.
1. Selektirajte objekt da biste aktivirali njegove rucice.

2. Kliknite na rucicu da biste aktivirali rezim za uredivanje pomocu rucica.
Po standardnom podeSenju ova tocka ce biti upotrijebljena i kao bazna
to¢ka za pomicanje.

3. Kiliknite desnom tipkom bilo gdje u crtezu. Kliknite na Move.
4. Kiliknite da biste pozicionirali objekt na novu lokaciju.

R <

Smjernice
Kada koristite naredbu Move, koristite ove smjernice:

« Kada odredite baznu to¢ku pomicanja, ona bi trebala biti na objektu ili blizu objekta koji
¢e biti pomaknuti, osim u slu€aju da koristite druge objekte da biste
definirali referentni vektor pomicanja.

« Po unaprijed odredenom podeS$eniju, izabrana je opcija Noun-Verb selection;
ovo omogucéava da izaberete objekte koje cete pomaknuti prije nego $to zadate
naredbu Move.
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Prakti¢na vjezba:
Pomaknite objekte

U ovoj prakti€noj vjezbi nacrtat cete dva
pravokutnika (bilo koje veli€ine), a zatim Cete
pomaknuti jedan od njih tako da bude udaljen

jednu jedinicu u desno od drugog pravokutnika,

pomaknut u odnosu na njegovu srednju tocku.

Upotrijebit ¢ete dvije tehnike za pomicanje ovog

objekta.

1. Otvorite novi, prazan crtez koristeci
predlozak acad.dwt.
2. Da bhiste podesili postavke crteza;

« Otrack i Osnap bi trebali biti

iskljuceni.

« Trebao bi biti uklju€en ciljnik
Midpoint.

Bl e [OJ]2]L)

3. Nacrtajte dva pravokutnika bilo koje
veli€ine u prozoru crteza.
4. Da biste pomaknuli pravokutnik;

« Na kartici Home kliknite na Modify
Panel > Move.

« lzaberite pravokutnik s desne
strane i pritisnite ENTER.

« U odgovoru na zahtjev za
odredivanje bazne tocke kliknite na
srednju tocku, kao Sto je dolje
prikazano. i

Pomaknite pravokutnik do srednje tocke
drugog pravokutnika, kao Sto je
prikazano na sliedecoj ilustraciji:

Sada, ponovno pomaknite pravokutnik

koristeci rucice:

« S praznom naredbenom linijom
izaberite pravokutnik.

« Selektirajte ruicu na pravokutniku i
kliknite desnom tipkom.

« U kontekstnom izborniku kliknite na Copy.
.—,r e

Enter

Recent Input [

Mowve

L, Mirror

:"\, =

Rotate
Scale

\ Stretch

L
B i Base Point
—p 3 Copy

« lzaberite srednju to¢ku na
pravokutniku, kao $to je prikazano
dolje:

« Ponovno izaberite ru€icu na pravokutniku.
« Kliknite desnom tipkom misa i
kliknite na Move.
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Enter
Recent Input k
"—}- Move
AL Mirror
") Rotate
Scale

[y Stretch

Base Point

Povucite pravokutnik udesno,
dok polarni pravac ne bude 0
stupnjeva.

Unesite 1 i pritisnite ENTER.

; Polar: 1,043 < 0°
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Vjezba: Pomicite objekte

U ovoj vjezbi koristit cete naredbu Move da biste
pomaknuli objekte u crtezu. Kada zavrsite, mocéi
¢ete pomicati objekte na drugim crtezima
upotrebom alata Osnap, Otrack i unodenjem
koordinata.

Imate mogucnost izrade ove
#  vjezbe upotrebom anglosaksonskih
Yy LR .
ili metrickih jedinica mjere.
Izaberite jednu verziju viezbe da
biste izvrsili korake.

ZavrSena vjezba

- IzvrSavanje vjezbe
< @ Da biste napravili ovu vjezbu, pratite
.- korake iz ove knjige ili viezbe na
ekranu. U listi poglavlja i viezbi na
ekranu, kliknite na Chapter 3:
Manipulating Objects. Kliknite na
Exercise: Move Objects Metric.

Vjezba: Pomicite objekte

(metricke jedinice)

U ovoj vjezbi pomicat ¢ete namjestaj u
odredene prostorije koristec¢i naredbu Move i

rucice. Polar, Osnap i Otrack trebaju biti
uklju€eni.

el B | & (O] 2 L] [+ ] 8 e

Otvorite M_Moving-Objects.dwg.
Zumirajte donji lijevi kut crteza, kao Sto je
prikazano na sljedeco;j slici.

\ |

Selektirajte sudoper da biste ga pomaknuli u

kuhinju:

« S praznom naredbenom linijom,
selektirajte sudoper.

« Vidjet ¢ete da je to objekt s rucicom
koja se nalazi u srednjoj tocki. Poslije
tijekom seminara naucit ¢ete viSe o
ovim vrstama simbola.

« Selektirajte ru€icu sudopera i
povucite je do srednje tocke linije
koja predstavlja zid u kuhinji.

« Kiliknite da biste pomaknuli
sudoper na novu poziciju.
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Zumirajte povrSinu crteza prikazanu na
sljedecoj slici.

Da biste pomaknuli dvosjed kao §to je
dolje prikazano;

« S praznom naredbenom linijom
selektirajte dvosjed.

« Selektirajte rucicu na dvosjedu i
povucite objekt k zidu, kao §to je
prikazano. Dodirnite srednju to¢ku zida
kako biste dobili to¢ku za dobivanje
referentne zrake, zatim povucite kursor
duz referentne zrake i kliknite da biste
postavili objekt kao sto je prikazano.

Napomena: To¢na udaljenost od zida
nije od presudnog znacaja.

I

|
", | Midpoint: 253.0569 < 0°

Upotrijebite naredbu Move da biste
pomaknuli trosjed u unutrasnjost prostorije,
kao Sto je prikazano:

« Aktivirajte naredbu Move.

« lzaberite trosjed. Pritisnite ENTER.

« lzaberite baznu to¢ku koriStenjem
ciljnika Midpoint.

« l|zaberite srediste zida da biste
postavili trosjed.

————————————————

N

Ponovite naredbu Move i izaberite stol i
stolicu:

« Ponovite naredbu Move.

« Kliknite da biste kreirali prozor
selekcije oko stola i stolice, kao sto
je dolje prikazano.

« Pritisnite ENTER da biste zavrsili
izbor objekata.

¥

C
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8.

Da biste postavili radni stol i stolicu; 10. Pomaknite stol za jelo i stolice u

« Kliknite da biste izabrali srednju tocku unutra$njost prostorije, kao $to je
stola, kao $to je prikazano. prikazano:

« Drzite pritisnute tipke SHIFT+D dok o
pozicionirate kursor. Ovo priviemeno = S praznom naredbenom linijom
iskljucuje cilinike da bi se sprijecilo selektirajte stol za jelo i stolice.
vezivanje stola za zid. « Selektirajte rucicu u sredistu.

« Povucite kursor da biste postavili stol = Povucite stol sa stolicama prema
i stolicu kao $to je prikazano. prostoriji.

« Dodirnite srednju tocku prvog zida,
zatim srednju to¢ku susjednog zida,
kao $to je prikazano.

« Povucite stol sa stolicama na
sredinu prostorije. Kada se pojave obje

2 referentne zrake, kliknite na presjek.
N
[ 2398 6825 || < 243° |
9. Podesite pogled tako da obuhvaca ovu j— 5_

povrsinu crteza. _ i

- e i

= | "[Midpcint: <0.0°, Midpoint: <270.0° |

| F]
11. Da biste pomaknuli WC Skoljku k drugom
zidu;
i — . S praznom naredbenom linijom,
‘ selektirajte WC Skoljku.
« Selektirajte ruc€icu i povucite je nagore.
“I' . Unesite 650 i pritisnite ENTER.
= I :
o Polar: 645.1873 < 20°
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12. Zumirajte da biste prikazali cijeli
crtez.

13. Zatvorite sve datoteke, bez snimanja. a

Vjezba: Pomicite objekte
(anglosaksonske jedinice) e

U ovoj vjezbi pomicat ¢&ete namjestaj u
odredene prostorije upotrebljavaju¢i naredbu
Move i rucice. Polar, Osnap i Otrack trebaju biti 4. Zumirajte da biste prikaza” podruéje

ukljuceni. crteza prikazano na donjoj slici.

el B | O] 2 L= [+ ] 8 [t

1. Otvorite |_Moving-Objects.dwg.
2. Zumirajte donji lijevi kut crteza, kao Sto je
prikazano na sljedeco;j slici.

) | _ L

5. Da histe pomaknuli dvosjed kao sto je dolje
prikazano;

Cl\+

« S praznom naredbenom linijom,
selektirajte dvosjed.

« Selektirajte rucicu na dvosjedu i povucite
objekt k zidu, kao Sto je prikazano.
Dodirnite srednju to¢ku zida kako biste
dobili to¢ku za dobivanje referentne
3. Selektirajte sudoper da biste ga pomaknuli u zrake, zatim povucite kursor duz
kuhinju: referentne zrake i kliknite da biste
postavili objekt kao Sto je prikazano.

« S praznom naredbenom linijom,
selektirajte sudoper.

« Vidjet ¢ete da je to objekt s ruicom
koja se nalazi u srednjoj tocki. Poslije
tijekom seminara naucit Cete viSe o poeemey |H
ovim vrstama simbola. T

= Selektirajte ruc¢icu sudopera i Fotennnd
povucite je do srednje tocke linije
koja predstavlja zid u kuhiniji.

« Kiliknite da biste pomaknuli sudoper
na novu poziciju.

Napomena: Toéna udaljenost od zida
nije od presudnog znacaja.

i

1
\ [ Midpairt: 253.0569 < 0®
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6. Upotrijebite naredbu Move da biste Ponovite naredbu Move i izaberite stol
pomaknuli trosjed u unutradnjost i stolicu:
« Aktivirajte naredbu Move. « Kliknite da biste kreirali prozor
. Izaberite trosjed. Pritisnite ENTER. selekcije oko stola i stolice, kao Sto je
« lzaberite baznu to¢ku koriStenjem do.lj.e prlkazano. _ o
cilinika Midpoint. « Pritisnite ENTER da biste zavrsili izbor
. Izaberite srediste zida da biste postavili objekata.
trosjed.
—>
M
8. Da bhiste postavili radni stol i stolicu;
‘ 1\ || . Kliknite da biste izabrali srednju to¢ku
J ! stola, kao $to je prikazano.
T — . Drzite pritisnute tipke SHIFT+D dok
_‘| pozicionirate kursor. Ovo priviemeno
isklju€uje ciljnike da bi se sprijecilo
vezivanje stola za zid.
« Povucite kursor da biste postavili
stol i stolicu kao Sto je prikazano.
188 . Poglavlje 3: Manipuliranje objektima



10.

Podesite pogled tako da obuhvaéa ovu
povrsinu crteza.

1

= I

Pomaknite stol za jelo i stolice u
unutrasnjost prostorije, kao sto je
prikazano:

S praznom naredbenom linijom,
selektirajte stol za jelo i stolice.

Selektirajte rucicu u sredistu.
Povucite stol i stolice k prostoriji.

Dodirnite srednju to¢ku prvog zida,
zatim srednju to¢ku susjednog zida,
kao $to je prikazano.

Povucite stol i stolice na sredinu

prostorije. Kada se pojave obje referentne

zrake, kliknite na presjek.

| | Midpoint: <0.0°, Midpoink: < Z70.0°
5 H

11. Da biste pomaknuli WC 3koljku k drugom

zidu;
« S praznom naredbenom linijom,
selektirajte WC Skoljku.

« Selektirajte ru€icu i povucite je
nagore.

« Unesite 2'3 i pritisnite ENTER.

Polar: 20 3/8" < 90.0° |

12. Zumirajte da biste prikazali
crtez u cjelini.
13. Zatvorite sve datoteke, bez snimanja.
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Lekcija: Kreiranje novih objekata
od postojecCih objekata

Ova lekcija opisuje kako kopirati geometrijski oblik u crtezu upotrebom naredbe
Copy.

Od pocetka primjene raunala za potrebe projektiranja, jedna od najvecih koristi bila je
mogucnost da se geometrijski oblici lako umnazaju i upotrijebe na drugim mjestima u
crteZzu, umjesto da se ruéno ponovno crtaju svaki put kada su vam potrebni.

3 1

%Tf

Cilj
Nakon zavrSetka ove lekcije modi ¢ete:

« Kopirati objekte u crtezu pomocu rugica ili koristenjem naredbe Copy.
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Kopiranje objekata

U ruénom crtanju jedan od zadataka koji iziskuje mnogo vremena je umnozZavanje objekata.
Koristite naredbu Copy da biste brzo kreirali kopije objekata na odredenoj udaljenosti od

originala.

Nakon zadavanja naredbe Copy i izbora objekta (ili objekata) za kopiranje, odredite baznu
to¢ku (odakle ¢e objekt biti kopiran), zatim odredite drugu tocku ili udaljenost premjestanja
(gdje ¢e se objekt kopirati). Da biste kreirali viSestruke kopije, jednostavno nastavite
odredivanje drugih toCaka ili udaljenosti premjestanja.

a®s

S
|

Zadavanje naredbe

Rk

Copy

O3
LA

Vrpca: Kartica Draw > Modify panel > Copy

Naredbena linija: COPY, CO

Padajuéi izbornik: Modify > Copy

Kontekstni izbornik: 1zaberite objekte, zatim kliknite desnom tipkom bilo gdje u
prozoru crteza i izaberite Copy.

tﬁ-o Move O Rotate -/ Trim ~ é
93 Copy | A Mirror (7] Fillet ~ @50

[3\ Stretch [ Scale BS Array -~ &
Modify v

Usporedba naredbe Copy i kopiranja pomo¢u Clipboarda

» Nemojte pomijesati naredbu Copy s drugim, slicnim naredbama za kopiranje
koje se mogu naci u kontekstnom izborniku. Ako izaberete objekt i kliknete
desnom tipkom misa bilo gdje u crtezu, u kontekstnom izborniku se pojavljuju
opcije Copy i Copy with Base Paint. Ove opcije kopiraju geometrijski oblik u
Clipboard, kao u drugim standardnim Windows® aplikacijama, €ineéi tako da
je geometrijski oblik dostupan za kopiranje u druge crteze.

Lekcija: Kreiranje novih objekata od postojecih objekata n
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Postupak: Kopiranje objekata naredbom Copy

Sljedeci koraci pruzZaju pregled postupka kopiranja objekata u crtezu.

1.
2.
3.

U vrpci kliknite na karticu Home > Modify panel > Copy.
Izaberite objekt (ili objekte) koje zelite kopirati i pritisnite tipku ENTER.
Odredite baznu toCku kopiranja.

i54.0821 [[106.0104

Odredite drugu tocku ili udaljenost premjestanja.

— >

—
|
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Nastavite odredivati druge toCke da biste kreirali dodatne kopije.

) 1

%rf

Postupak: Kopiranje objekata pomocu rucica

Sljedeci koraci pruzaju pregled postupka kopiranja objekata u crteZzu pomocu rucica.

1. Selektirajte objekt da biste aktivirali njegove rudice.
2. Kliknite na rucicu da biste aktivirali reZim za uredivanje pomoc¢u rucica. Po standardnom
podeseniju, ova tocka ¢e biti upotrijebljena i kao bazna to¢ka za pomicanje.
3. Kiliknite desnom tipkom misa bilo gdje u podrudju crteza. Kliknite na Move.
4. Kliknite desnom tipkom mi$a bilo gdje u podrudju crteza. Kliknite na Copy.
5. Kiliknite da biste pozicionirali kopirani objekt na novu lokaciju.
u N Enim——
]
s L1
i“!“‘! e e
[Polar: 24 18" < 0.0°
Smjernice

Kada koristite naredbu Copy, pratite sliede¢e smjernice:

Kada odredite baznu to¢ku za operaciju kopiranja, trebala bi biti na objektu ili blizu
kopiranog objekta, ako se ne koriste drugi objekti za definiranje referentnog vektora
kopiranja.

Po unaprijed odredenom podeS$eniju, izabrana je opcija Noun-Verb selection. Ovo
omogucava da izaberete objekte koje Cete kopirati prije zadavanja naredbe Copy.
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Prakti€na vjezba: Kopirajte
objekte

U ovoj prakti¢noj vjezbi, koristit cete naredbu
Copy i ruCice objekta. Prvo, nacrtajte kruznicu i
liniju, kao &to je prikazano na lijevoj strani donje

slike.

1. Da biste postavili crtez;

Nacrtajte kruznicu (bilo koje veli€ine).
Nacrtajte liniju blizu kruznice (bilo koje

duzine).

2. Napravite kopiju kruznice i linije
s desne strane:

Na kartici Home Kliknite na Modify

panel > Copy.

Selektirajte kruznicu i liniju i pritisnite
ENTER.

U odgovoru na zahtjev u naredbenoj

liniji kliknite na baznu to¢ku na ili blizu

danih objekata.

Povucite mi$ u desno i kliknite.

Pritisnite ENTER da biste zavrsili
naredbu Copy.

3. Kopirajte kruznicu pomocu rucica:

Selektirajte desnu kruznicu.

Selektirajte jednu od kvadratnih rucica
da biste je aktivirali.

Kliknite desnom tipkom miSa na rucicu,
a zatim kliknite na Copy.

f/".“\.
/ :
{ | 3 E
‘ .—"‘ -
\
\,

7 Enter
\\._/"I

1

/ Recent Input >
Move

_]l[_ Mirror

Rotate

Scale

I_.. , Stretch

Base Point

Copy

Povucite mi$ da biste kreirali veéu
kopiju kruznice i kliknite.

Nastavite povlaciti i kliknite nekoliko
puta da biste kreirali vise kopija
kruznice.

Pritisnite ESC da biste zavrsili postupak
kopiranja rucicom.

Pritisnite ESC da biste ponistili selekciju
kruznice.
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Kopirajte liniju koristeci rucice:

Dok nije izabrana nijedna naredba,
selektirajte liniju.

Izaberite ru€icu na jednoj od krajnjih tocaka.

Kliknite desnom tipkom misa na rudicu i
kliknite na Move.

Ponovno kliknite desnom tipkom misa i
kliknite na Copy.

Nastavite Kliktati u prozoru crteZa da biste
kreirali viSe kopija linije.

Pritisnite ESC da biste zavrsili postupak kopiranja.

Pritisnite ESC da biste ponistili selekciju linije.

Ne zaboravite sljedece:

Kada koristite kopiranje s ru¢icama,
izaberite Copy nakon $to ste izabrali
opciju kao Sto je Move, Mirror, Rotate,
Scale ili Stretch.

Razvlagenje s ru€icama je akcija po
unaprijed definiranom podeseniju.

Kako se objekt ponasa prilikom
uredivanja s ru¢icama Cesto ovisi 0
tome koju rucicu izaberete. Na primjer,
ako ste izabrali srednju rucicu linije
umijesto krajnje tocke, moci cete
pomicati liniju dok je kopirate.

Lekcija: Kreiranje novih objekata od postojecih objekata
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Vjezba: Kopirajte objekte

U ovoj vjezbi kopirat ¢ete objekte u crtezu
koristenjem naredbe Copy. Kada zavrsite, moci
Cete koristiti naredbu Copy za umnozavanje
geometrijskih oblika u drugim crtezima.

® ®
@ *
P p

ZavrSena vjezba

IzvrSavanje vjezbe
< :',J Da biste napravili ovu vjezbu, pratite
- korake u ovoj knjizi ili viezbe na
ekranu. U listi poglavlja i viezbi na
ekranu, kliknite na Chapter 3:
Manipulating Objects. Kliknite na
Exercise: Copy Objects.

1. Otvorite M_Copy-Obijects.dwg.
2. Zumirajte gornji lijevi pogled crteza.
= U statusnoj liniji kliknite desnom
tipkom miSa na Object Snap.
Provijerite jesu li izabrane opcije
Center i Intersection.

Da biste napravili viSestruke kopije
glave crvenog vijka;

« Na kartici Home kliknite na Modify
panel > Copy.

« lzaberite crveni vijak, kao Sto je
prikazano. Pritisnite ENTER.

« Dodirnite kruznicu da biste prikazali

marker ciljnika Center. Kliknite da biste

izabrali sredisSte kruznice za baznu
tocku.

—
* o Al
T‘ ]’ enker

Izaberite srediste kruznice kao $to je
prikazano na sljedecoj slici.

Nastavite izborom sredista preostalih
kruznica u pogledu odozgo, kao $to je
prikazano na sljedecoj slici. Pritisnite
tipku ENTER da biste zavrsili naredbu
Copy.
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6. Da biste kreirali kopiju bo&ne projekcije
vijka;

Pritisnite tipku ENTER da biste
ponovili naredbu Copy.

Izaberite bo€nu projekciju glave
vijka kao $to je prikazano.
Pritisnite ENTER.

Za baznu toc¢ku, primjenom alata Osnap
Center, izaberite srediste elipse
upotrijebljene za kreiranje glave vijka.

Da biste kreirali dodatne kopije;

Izaberite presjeke, kao §to je
prikazano na sljedecoj slici, da biste
postavili kopije.

Pritisnite ENTER da biste izisli iz
naredbe Copy.

P P

e NgY

i

Pomaknite ili zumirajte pogled da biste

vidjeli bo€nu projekciju geometrijskih
oblika.

9. Zatim, kreirajte kopiju geometrijskih oblika
u bocnoj projekciji koja ¢e se koristiti za
pogled presjeka:

—

U naredbenoj liniji, unesite CO.
Pritisnite ENTER.

Kliknite na dvije toCke da biste
definirali prozor za izbor oko
geometrijskih oblika. Pritisnite
tipku ENTER.

N

10. Da biste postavili kopiju geometrijskih oblika;

.............

Za baznu toc¢ku izaberite jedno od
sredista kruznica.

Uvjerite se da je aktivan alat Ortho ili
rezim Otrack.

Povucite kursor udesno i unesite 50.
Pritisnite ENTER.

Pritisnite ENTER da biste izasli iz
naredbe Copy.

11. Zatvorite sve datoteke, bez snimanja.

Lekcija: Kreiranje novih objekata od postojecih objekata n
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Lekcija: Promjena kuta orijentacije objekta

Ova lekcija opisuje kako koristiti naredbu Rotate da biste rotirali objekte u crtezu. UCit Cete
kako koristiti naredbu Rotate upotrebom unaprijed odredenih opcija, kao i upotrijebiti opcije
Reference i Copy dok rotirate objekte. Ova lekcija, takoder, opisuje kako rotirati objekt
pomocu rudica.

Nakon kreiranja ili umetanja objekata u crtez, ponekad ¢e biti potrebno promijeniti njihov kut.
To mozete lako uciniti naredbom Rotate ili koristenjem rucica za rotiranje objekta.

[y =

Cil]
Nakon zavrSetka ove lekcije moci Cete:

« Rotirati objekte u crtezu koristeci ru€ice i koriste¢i naredbu Rotate.
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Rotiranje objekata

Da biste rotirali objekte u crtezu, koristite naredbu Rotate. Opcije naredbe omoguéavaju
rotaciju objekta jednostavnim uno$enjem kuta rotacije, definiranjem referentnog kuta, a zatim
unoSenjem novog kuta za referentni kut. Ako je potrebno napraviti kopiju objekta dok rotirate,
mozete zadati opciju Copy. Kada se izabere opcija Copy, rotira se kopija objekta, dok
originalni objekt ostaje u svom trenutacnom polozaju. Takoder, mozZete upotrijebiti rucice za
rotiranje objekta.

Na sljedecoj slici, dvije stolice se rotiraju opcijom Copy.

Zadavanje naredbe

R Rotate
O

Naredbena linija: ROTATE, RO
Vrpca: kartica Home > Modify panel > Rotate

«E* Move O Rotate | /- Trim ~ é
93 Copy  Ah Mirror (7] Fillet ~ @50

[_._5 Stretch 'ET.l Scale 88 Array ~
Modify ~ |

Padajuci izbornik: Modify > Rotate
Kontekstni izbornik: 1zaberite objekte, zatim kliknite desnom tipkom misa bilo gdje u
prozoru crteza. Kliknite na Rotate.
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Opcije za Rotate naredbu nalaze se u kontekstnom izborniku. Kliknite desnom
jf-‘ tipkom misa bilo gdje u podrucju crteza dok je aktivha Rotate naredba. Opcije
£ specifi¢ne za naredbu uvijek se nalaze u sredini kontekstnog izbornika.

Postupak: Rotiranje objekata

Sljedeci koraci daju pregled rotiranja objekata naredbom Rotate.

1. U vrpci Kkliknite na karticu Home > Modify Panel > Rotate.

2. lzaberite objekt (ili objekte) koji ¢e se rotirati i pritisnite tipku ENTER.
3. Odredite baznu to¢ku rotacije. Objekt ¢e se rotirati oko ove tocke.

O X T v | FE

4. Odredite kut rotiranja pomicanjem kursora ili uno$enjem vrijednosti kuta.

=

Polar: 258756 < 315° |
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Postupak: Rotiranje objekata pomocu rucica

Sljedeci koraci daju pregled rotiranja objekata koristenjem rucica.

1. Selektirajte objekt da biste aktivirali njegove rucice.
2. Kliknite na rucicu da biste aktivirali rezim uredivanja pomocu rudica. Po standardnom
podedenju ova toCka Ce biti upotrijebljena kao sredidnja to¢ka rotacije.
3.  Kiliknite desnom tipkom miSa bilo gdje u crtezu. Kliknite na Rotate.
4. Odredite kut rotacije.
!— ----------------------------- .
.
B T .......... -
Smjernice

Rotirajte originalan objekt ili upotrijebite opciju Copy da biste rotirali kopiju originalnog
objekta.

Bazna toCka za rotaciju trebala bi biti na objektu ili blizu objekta koji se rotira. Ovo je
od kljuéne vaznosti, zato $to bazna tocka predstavlja to¢ku rotacije za izabrane
objekte.

Kada je potrebno, upotrijebite alat Polar da biste bili precizni i ubrzali proces definiranja
kuta rotacije.

Upotrijebite opciju Reference da biste odredili referentni kut objekta koji zelite mijenjati.
Mozete unijeti kut za taj objekt, ili odrediti taj kut tako Sto Cete izabrati dvije tocke za
odredivanje kutnog vektora, a zatim unijeti Zeljeni kut.
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Prakti¢na vjezba: Rotirajte
objekte

U ovoj prakti€noj vjezbi nacrtajte pravokutnik i
rotirajte ga pomocu rucica, naredbe Rotate i
opcije Reference.

1. Nacrtajte pravokutnik bilo koje
veli€ine.
2. Da biste upotrijebili ru€ice za
rotiranje objekta;
« S praznom naredbenom linijom,
selektirajte objekt.
« lzaberite jednu od rucica.

« Kliknite desnom tipkom miSa na
aktivnu rucicu. Kliknite na Rotate.

Mowve

dlh Mirror

O Rotate
Scale

|:_,_-,‘ Stretch

Base Point

Conyv

« Povucite mis$ oko tocCke rotacije, a to je
ru€ica koju ste izabrali.

« Kiliknite u prozor crteza da biste rotirali
pravokutnik. Ovo je proizvoljni kut
rotacije.

« Pritisnite ESC da biste deaktivirali
selekciju rucice.

Ponovno rotirajte objekt, ali ovaj put
koristite naredbu Rotate.

« Na kartici Home kliknite na Modify
Panel > Rotate.

« U odgovoru na zahtjev za
selektiranje objekata, izaberite
pravokutnik i pritisnite ENTER.

« Na upit, odredite donji lijevi kut
kao baznu tocku.

« Unesite kut rotacije 10. Pritisnite
ENTER.

« Vidjet Cete da je objekt rotiran za 10
stupnjeva u pravcu suprothom od
kretanja kazaljke na satu.
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4. Rotirajte objekt koristeci opciju Reference
i vratite orijentaciju objekta nazad na kut
od O:

Na kartici Home kliknite na Modify
Panel > Rotate.

Izaberite pravokutnik. Pritisnite
ENTER.

Odredite doniji lijevi kut kao
baznu to¢ku.

Kliknite desnom tipkom mida i
kliknite na Reference.

Enter

Cancel

Recent Input »

Copy
Reference =

5. Odredite referentni kut tako Sto cete
izabrati sljedeée to¢ke na kutu reference:

Kliknite na krajnju to¢ku u donjem
lijevom kutu(l).

Za drugu toc¢ku kliknite na krajnju tocku
(2) (bilo koja tocka duz te linije Ce
odgovarati).

Da biste odredili novi kut, unesite 0,

ili pritisnite ENTER da biste prihvatili
standardno podesenje <0>.

6. Pravokutnik je sada ravan.

Ne zaboravite sljedece:

Kada koristite opciju Reference, klik na
to¢ke na referentnoj liniji uz upotrebu
ciljnika je najto¢nija metoda.

Redoslijed kojim klikate na tocke na
referentnoj liniji odreduje sto ste unijel
za novi kut. Na primjer, ako je izabrana
tocka (2) prije tocke (1), novi kut bi bio
180.

Lekcija: Promjena kuta orijentacije objekta "
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Vjezba: Rotirajte objekte

U ovoj vjezbi koristit cete naredbu Rotate da biste rotirali objekte u crtezu. Koristit Cete

unaprijed odredenu metodu rotacije odredivanjem kuta rotacije, kao i opcije Reference i
Copy naredbe Rotate. Kada zavrsite, moci Cete koristite naredbu Rotate da biste rotirali
objekte u drugim crtezima.

1S

ZavrSena vjezba

------

______

Inserk

‘ :o’l

-

IzvrSavanje vjezbe

Da biste napravili ovu vjeZbu pratite
korake u ovoj knjizi ili viezbu na
ekranu. U listi poglavlja i viezbi na
ekranu, kliknite na Chapter 3:
Manipulating Objects. Kliknite na
Exercise: Rotate Objects.

=

Otvorite C_Rotate-Objects.dwg.
Da biste rotirali racdunalo;

Zadajte naredbu Rotate.

Izaberite objekt koji predstavlja
raCunalo. Pritisnite ENTER.
SHIFT+desni klik bilo gdje u crtezu.
Kliknite na Insert.

Dodirnite blok koji predstavlja racunalo
da bi se pojavio marker alata Osnap
Insert, a zatim izaberite to¢ku.

Napomena: Predefinirani alat Osnap
Insert omogucava da izaberete tocku
umetanja bloka.

Da biste racunalo okrenuli prema stolici;

« Uvjerite se da je izabrano podesSenje
Polar.

« Povucite kursor u smjeru kretanja
kazaljke na satu dok polje za prikaz
alata Polar ne pokaze 315 stupnjeva.
Udaljenost nije od presudnog znacaja,
samo se uvjerite da kursor ne pokrene
neki od ciljnika.

« Kliknite da biste izabrali tocku.

=

Polar: 25,5756 < 315° |
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Da biste izabrali stolicu;

« Na kartici Home kliknite na Modify
Panel > Rotate.

« lzaberite stolicu iznad pisaceg stola.
Pritisnite ENTER.

« SHIFT+desni klik bilo gdje u crtezu.
Kliknite na Insert.

« Daodirnite stolicu da biste prikazali
marker alata Osnap Insert, a zatim
kliknite da biste izabrali to¢ku.

o

[549.5350 || 1823.3172

Da biste rotirali stolicu tako da je okrenuta
prema pisaéem stolu;

« Unesite -90.

« Pritisnite tipku ENTER da biste rotirali
stolicu 90 stupnjeva suprotno od
kretanja kazaljke na satu.

Stolica treba biti okrenuta prema stolu.
Da biste izabrali stolicu i baznu to¢ku;

« Pritisnite ENTER da biste
ponovili naredbu Rotate.

« lzaberite stolicu odmah pored malog
konferencijskog stola. Pritisnite
ENTER.

« lzaberite srediste konferencijskog
stola za baznu tocku.

703.3245 || 17536650

Da bhiste rotirali stolicu oko okruglog

stola upotrebom opcije Reference;

» Kliknite desnom tipkom misa bilo gdje
u crtezu. Kliknite na Reference.

« Definirajte referentni kut izborom
sredista konferencijskog stola i sredista
naslona stolice.

« Unesite 90. Pritisnite ENTER.

Stolica treba biti postavljena 90 stupnjeva
nagore od srediSta konferencijskog stola.

Rl
o
o Jj/
LT ¥ .

1~
v

Da biste napravili kopiju stolice dok je
rotirate oko okruglog stola;

« U naredbenoj liniji, unesite RO.
Pritisnite ENTER.

« lzaberite stolicu. Pritisnite ENTER.

« Kliknite na srediste konferencijskog
stola za baznu tocku.

« Kliknite desnom tipkom misa bilo gdje
u crtezu. Kliknite na Copy.

« Postavite kursor tako da polje za
prikaz Polar prikazuje kut od 90
stupnjeva, a zatim kliknite da biste
izabrali tu toCku.

Kopija stolice je rotirana.
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Da biste rotirali obje stolice opcijom Copy,
tako da dobijete Cetiri stolice oko stola;

« Pritisnite tipku ENTER da biste ponovili
naredbu Rotate.

« lzaberite obje stolice. Pritisnite ENTER.

« Kliknite na srediste konferencijskog
stola da biste odredili baznu toc¢ku.

« Kliknite desnom tipkom misa bilo gdje u
prozoru za crtanje. Kliknite na Copy.

« Postavite kursor tako da polje za
prikaz Polar prikazuje kut od 180
stupnjeva, a zatim kliknite da biste
izabrali tu tocku.

10. Zatvorite sve datoteke, bez snimanja.
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Lekcija: Kreiranje zrcalne slike postojecih
objekata

U ovoj lekciji opisano je kako zrcalno preslikati postojeée objekte u crtezu.

Simetriju mozete koristiti u projektiranju vecine proizvoda i stambenih prostora. Od
jednostavnih potroSackih proizvoda do zgrada kod kojih stanovi imaju simetri€an tlocrt,
iz raznih razloga, svi koriste simetriju.

OO0 OO0

Cil]
Nakon zavrSetka ove lekcije moci cete:
« Koristiti rucice ili naredbu Mirror da biste zrcalno preslikali objekte u crtezu.
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Zrcalno preslikavanje objekata

Koridtenjem naredbe Mirror, moZete kreirati simetriChe verzije geometrijskih oblika. Kada
zadate naredbu Mirror, zatrazit ¢e se da izaberete objekte koji ¢e biti preslikani, a zatim da
definirate os zrcalnog preslikavanja. Os zrcalnog preslikavanja odreduje vektor u odnosu na
koji se zrcalno preslikavaju svi izabrani geometrijski oblici. Nakon odredivanja osi zrcalnog
preslikavanja mozete odluciti hoCete li obrisati izvorni geometrijski oblik ili Cete ga zadrzati.

Naredbu Mirror mozete kontrolirati i pomocu rudica.

Zrcalno preslikavanje moze se koristiti za sve vrste objekata.

_____________

Zadavanje naredbe
% Mirror
AN

Naredbena linija; MIRROR, M
Vrpca: kartica Home > Modify panel > Mirror

0-§¢ Move O Rotate -~ Trim ~ -é_
95 Copy | Ah Mirror | (7] Fillet - v

[-'_\. Stretch a Scale 88 Array ~ ik
Modify ~ \

Padajuéi izbornik: Modify > Mirror

il .

Zrcalno preslikavanje tekstualnih objekata

Da biste obrnuli tekst u postupku zrcalnog preslikavanja, mozete upotrijebiti
sistemsku varijablu MIRRTEXT. Po unaprijed odredenom podesenju, sistemska
varijabla MIRRTEXT podeSena je na 0, Sto znaci da se tekst nece obrnuti kada
ga zrcalno preslikate. Ako je potrebno da tekst bude obrnut, podesite
MIRRTEXT na 1.

208 .

Poglavlje 3: Manipuliranje objektima




Postupak: Zrcalno preslikavanje objekata

Slijedi pregled zrcalnog preslikavanja objekata u crtezu sa sistemskom varijablom
MIRRTEXT podedenom na vrijednost O.

1. Zadajte naredbu Mirror.
2. lzaberite objekte koji e biti zrcalno preslikani. Pritisnite ENTER.

TEXT

3. lzaberite dvije toCke da biste definirali os zrcalnog preslikavanja.

N

e : E % Ii
- Polar; 11,7730 < 90° |

SAMPLE | | SAMPLE
TEXT | TEXT

4. Unesite Y da biste obrisali izvorne objekte ili N da biste ih zadrzali. Vidite da
orijentacija teksta ostaje ista.

SAMPLE SAMPLE
TEXT TEXT
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Postupak: Zrcalno preslikavanje tekstualnog objekta
Slijedi pregled zrcalnog preslikavanja teksta sa sistemskom varijablom MIRRTEXT podesenom
na 1.

1. Pocnite s podeSavanjem sistemske varijable MIRRTEXT na 1. Ovo ¢&e ukljuditi zrcalno
preslikavanje teksta.

« U naredbenu liniju unesite MIRRTEXT i pritisnite ENTER.
« Unesite 1i pritisnite ENTER.
2. Zadajte naredbu Mirror.
3. lzaberite objekte koje Zelite zrcalno preslikati. Pritisnite ENTER.

4. l|zaberite dvije tocke da biste definirali os zrcalnog preslikavanja.

Sampieg slgmse
Text | xoT

5. Unesite Y da biste obrisali izvorne objekte ili N da biste ih zadrzali.

Sample slgmse
Text xeT
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Postupak: Zrcalno preslikavanje objekata pomocéu ruéica

Sljedeci koraci daju pregled upotrebe rucica da biste zrcalno preslikali objekte.
1. Selektirajte objekt da biste aktivirali njegove rucice.

2. Kliknite na rucicu da biste aktivirali rezim uredivanja pomocu rudica. Po standardnom
podesenju ova tocka bit ¢e upotrijebljena kao prva to¢ka linije zrcalnog preslikavanja.

3. Kiliknite desnom tipkom miSa bilo gdje u crtezu. Kliknite na Mirror.

4. Pomaknite kursor da biste definirali liniju zrcalnog preslikavanja.
Kliknite da biste selektirali to¢ku.

Smjernice za zrcalno preslikavanje objekata

« Naredbu Mirror moZzete upotrijebiti na svim geometrijskim tijelima.

« Po unaprijed definiranom podeSenju, svi novi crtezi imaju sistemsku varijablu
MIRRTEXT podesSenu na 0, tako da se tekst nece izokrenuti prilikom zrcalnog
preslikavanja teksta.

« Kada je MIRRTEXT podeSen na 0, tekst se nece zrcalno preslikati; medutim, poravnanje
teksta je zrcalno preslikano. Na primjer, od lijevo poravnatih objekata dobit ¢e se desno
poravnati objekti.

« CrteZi koji su bili kreirani u starijim verzijama moZzda imaju sistemsku varijablu
MIRRTEXT podeSenu na 1. Kada zrcalno preslikate tekstualni objekt u jednom
od ovih datoteka, tekst ¢e se obrnuti. Da biste izbjegli izokretanje teksta, podesite vrijednost
sistemske varijable MIRRTEXT na O.
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Prakti€éna vjezba:
Zrcalno
preslikavanje objekata

U ovoj prakti€noj vjezbi zrcalno Cete preslikati
objekt koriste¢i naredbu Mirror i rucice. Prvo
nacrtajte objekt sli¢an dolje prikazanom.

1. Koristeéi naredbu Line, nacrtajte
objekt sli¢an gore ilustriranom.
Najbolje je da nacrtate asimetri¢an
objekt da biste bolje razumijeli
naredbu Mirror.

2. Da biste zrcalno preslikali objekt koji ste
upravo nacrtali;

« Na kartici Home kliknite na Modify
panel > Mirror.

« |zaberite objekte. Pritisnite ENTER.

« Kliknite na prvu to¢ku osi zrcalnog
preslikavanja.

« Kliknite na drugu to¢ku osi
zrcalnog preslikavanja.

Ne zaboravite da s ukljuéenim alatom
Polar mozete zrcalno preslikati objekt
oko odredenog kuta.

-

. |Palar: 2.0772 < 90°

_____________

_____________

« Pritisnite ENTER da biste prihvatili
unaprijed definirano podesenje No <N>,
kako ne biste izbrisali izvorni objekt.

Smanijite veli€inu prikaza i zrcalno
preslikajte objekte pomodu rucica.

« S praznom naredbenom linijom
izaberite objekte.

« Kliknite desnom tipkom mi8a na jednu
od rugica (1). Kliknite na Mirror (2).

« Ponovno kliknite desnom tipkom misa.
Kliknite na Copy (3).

,.' @ l l_ Enter
Recent Input ¥
Move

HW | g e {—@

! l". __- ) Rotate
E ‘ . Scale
'_ - ~) Stretch
Basa Paint
: o — @
A Unde Cii=Z
'.-l Properties

Exit
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Zatim, promijenite baznu tocku objekata 6.

koje zelite zrcalno preslikati:
« Kliknite desnom tipkom miSa na

izabranu rucicu. Kliknite na

selected Basepoint.

-

Baa
&

k'

Erier

m
E Miorwe:
‘_ b Mirroe
.. * ) Rotae
: E ale
-' [y Stretch
@

Base Point -&

Copy

A Unde

[ Properties

Bt

Recent Irput »

ChelsZ

Kliknite na prvu i drugu to¢ku osi zrcalnog
preslikavanija, kao $to je prikazano dolje.
Vidjet ¢ete da je u ovom primjeru uklju¢en

Polar.

I
>

-

)
<

=

Pritisnite ENTER da biste zavrSili naredbu i

ESC da biste deselektirali objekte.

U
JL AL

Lekcija: Kreiranje zrcalne slike postojecih objekata
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Vjezba: Preslikajte objekte u crtezu

U ovoj vjezbi koristit cete naredbu Mirror da
biste kopirali geometrijske oblike s jedne na
drugu stranu crteza. Takoder Cete identificirati i
korigirati potencijalni problem preslikavanjem

teksta.

Zavr$ena vjezba

Otvorite M_Mirror-Object.dwg.

Da biste izabrali objekte za zrcalno

preslikavanje;

« Na kartici Home kliknite na Modify
panel > Mirror.

« Unesite WP. Pritisnite ENTER.

« Kreirajte viSestranicni prozor oko
objekata, kao $to je dolje prikazano.
Izaberite tocke od (1) do (4) u
praznom podruéju oko objekata.

Savjet: Da biste izbjegli lijepljenje
objekata, zumirajte dok birate toCke.

IzvrSavanje vjezbe
< 1 Da biste napravili ovu vjezbu,
- pratite korake iz ove knjige ili
vjezbe na ekranu. U listi poglavlja i
vjezbi na ekranu, kliknite na
CK:Ihsp:er 3 Il;/lanlpule}t:\r;lg Objgt():f[s. i « Kada obuhvatite objekt prozorom
rIIKNItE na Exercise. Mirror Dbjects selekcije, pritisnite ENTER.
in the Drawing. o ]
« Ponovno pritisnite ENTER da biste
zavrsili biranje objekata.
Izaberite krajnju toCku srediSnje osi
simetrije kruznice za baznu tocku osi
zrcalnog preslikavanja.
" endoont |
=3
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4. Povucite kursor nagore i izaberite bilo koju
toCku, bilo gdje u crtezu iznad prve tocke.
« Potvrdite da je aktivan Polar i uvjerite
se da je ocitavanje kursora 90
stupnjeva.
« Kiliknite desnom tipkom misa i izaberite
No da biste zadrzali izvorne objekte.

| Polar: 57,26 < 90,007 |

5. Zatvorite sve datoteke, bez snimanja.
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Lekcija: Kreiranje uzoraka od objekata

Ova lekcija opisuje Sto je kreiranje uzoraka od razli€itih objekata i kako mozete upotrijebiti
naredbu Array da biste kreirali kopije objekata, kao $to je kruzni raspored stolica oko stola na
prikazanom tlocrtu kata.

Uobi€ajeni uzorci sadrze geometrijske oblike koji se kopiraju u pravokutnom ili kruznom
rasporedu. Mozete koristiti naredbu Array da biste kopirali objekte po uzorku koji se

ponavlja.
I L ;
] @
— [ ] a
| = : e i
¢ 2
L ]
= . e
: | H ' o
a El
= [ -] X
l E =
| J
Cil]

Nakon zavrSetka ove lekcije modi cete:
« Koristiti naredbu Array da biste kreirali uzorke od objekata u crteZu.
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Kreiranje uzoraka od objekata

Koristenjem naredbe Array, mozete umnoZziti postojece objekte po pravokutnom ili kruznom

(polarnom) rasporedu. Vrstu uzorka koji ¢ete upotrijebiti mozete izabrati u dijaloSkom okviru

Array. Kliknite na opcije Rectangular ili Polar da biste vidjeli detaljne zahtjeve za izbor toc¢ke,
udaljenosti i specificne zahtjeve vezano za izabranu metodu.

Sljedeca slika prikazuje pravokutni i kruzni uzorak.

Zadavanje naredbe
Array
R o
[

Naredbena linija: ARRAY, AR

Pt Pra= P = Peasi)
T T T [ ™ .
et et el — ot /
& P -
—. — " —.. [
‘S [ [ v LA R
—_ o _I'
.
( I'-
s i = i \ Vol
i i A )| Th Voo b ™
it g e M et Vo
e -
M,
L .Kl.l"- | /l-"\~| A .-’r'“l \
RS RS A== = = RN

el e
— -
R i
A B
T &
- i
y

Vrpca: kartica Home tab > Modify panel > Array

Napomena: Nemojte pomijesati ovu naredbu s naredbom 3D Array.

*E* Move O Rotate /- Trim ~

&

9 Copy  Ah Mirror (7] Fillet ~ &

[..J Stretch D’j Scale 88 Array |~
Medify «

Padajuéi izbornik: Modify > Array

&
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Postupak: Kreiranje pravokutnog uzorka objekata

Sljedeci koraci pruzaju pregled kreiranja pravokutnih uzoraka.
1. U vrpci kliknite na karticu Home > Modify Panel > Rectangular Array.

2. lzaberite objekte koji ¢e biti obuhvaceni prilikom stvaranja uzorka i potvrdite da ste gotovi
s odabitom. Potvrda s Enter, Space ili pritisak na desnu tipku miSa rezultirat ¢e novom
linijom u naredbenom retku.

3. Kliknite na krajnju to¢ku do koje Zelite da se kopiraju objekti ili odaberite unoSenje broja
stupaca i redaka, po¢etnu tocku ili kut.

4. Klasi¢ni slu€aj je da prvo definirate broj stupaca (okomite podjele) i redaka (vodoravne
podjele).

5. Odredite krajnju to¢ku do koje se proteze Array ili unesite Zeljeni numeri¢ki iznos.

6. Naredba automatski prikazuje dobiveni rezultat, te ne prekida naredbu ve¢ daje
mogucnost za promjenu svih parametara osim samog objekta.

7. MozZete promijeniti broj stupaca, broj redaka, po€etnu to¢ku, kut, te Levels (pomak po Z
0si)

8. Zbog rekreiranja naredbe u AutoCAD 2012, izlaskom iz naredbe ne gubite mogucnost

uredivanja objekata. Odabirom novonastalih objekata, vrpca se mijenja i sve parametre
mijenjate kako je potrebno ili mijenjate prema vanjskim zahtjevima.
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Postupak: Kreiranje polarnog uzorka objekata

Sljedeci koraci pruzaju pregled kreiranja polarnih uzoraka.
1. U vrpci Kkliknite na karticu Home > Modify Panel > Polar Array.

2. lzaberite objekte koji ¢e biti obuhvaceni prilikom stvaranja uzorka i potvrdite da ste gotovi s

odabitom. Potvrda s Enter, Space ili pritisak na desnu tipku misa rezultirat ¢e novom linijom
u naredbenom retku.

3. Kiliknite na sredisnju to¢ku (tocka na osi rotacije) ili odaberite pocetnu tocku ili zeljenu os
rotacije (prvenstvene postavke uzimaju Z kao os rotacije, ukoliko Zelite promijeniti taj odabir,
utoliko morate odabrati novu os rotacije)

4. Klasi¢ni slu¢aj je da prvo definirate ukupni broj objetata (zbroj izvornog i kopiranih objekata).
5. Odredite taj broj numeri¢kim unosom ili s miSem.

6. Naredba automatski prikazuje dobiveni rezultat, te traZi da odredite kut unutar kojeg se

zadani objekti rasporeduju. Takoder kao i u prethodnom odabiru postoji moguénost definiranja

postavki ili numericki ili misem.

8. Zbog rekreiranja naredbe u AutoCAD 2012, izlaskom iz naredbe ne gubite mogucénost
uredivanja objekata. Odabirom novonastalih objekata, vrpca se mijenja i sve parametre
mijenjate kako je potrebno ili mijenjate prema vanjskim zahtjevima..
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Smjernice za kreiranje pravokutnog uzorka u odnosu na polarni

Kada koristite naredbu Array, pratite sliede¢e smjernice:

« Da biste kreirali viSe pravokutno rasporedenih objekata, naredba Array je brza nego
naredba Copy.

« Kod pravokutnih uzoraka odredujete broj redova i stupaca i udaljenost izmedu nijih.

=

O/l O Qg Qo

- -

« Kod polarnih uzoraka odredujete broj kopija objekta, kut popunjavanija i trebaju li
kopije biti rotirane.

« Odredite srediSnju to¢ku oko koje ¢e se rasporedivati objekti.

« Kada kreirate polarni uzorak, on se crta u suprotnom smjeru od kretanja kazaljki na satu
il u smjeru kretanja kazaljki, ovisno o tome jeste li unijeli pozitivnu ili negativnu vrijednost
za kut popunjavanja.
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Prakti€na vjezba: Kreiranje uzoraka od objekata

U ovoj prakti€noj vjezbi nacrtat cete
pravokutnik 1 x 1 i kreirat ¢ete uzorak koristeéi
opcije Polar i Rectangular.

1.00 =

1.00

1. Pocnite crtanjem pravokutnika:

Zadajte naredbu Rectangle.

Kliknite na prvi kut u prozoru
crteza.

Za drugi kut unesite D (za
Dimensions). Pritisnite ENTER.

Unesite duzinu od 1 i Sirinu od 1.
Kliknite da biste postavili pravokutnik.

2. Da biste kreirali polarni Sablonski
raspored;

Na kartici Home kliknite na Modify
panel > Polar Array.

Odaberite pravokutnik. Pritisnite
ENTER da biste potvrdili izbor.

Koriste¢i Osnap i Otrack, odredite
sredisnju to¢ku koja se nalazi za dvije
jedinice ispod srednje toCke
pravokutnika, kao $to je prikazano.

1

| Specify center poink of array: | 3

e

Za ukupan broj objekata unesite 6.
Za kut popunjavanja unesite 360.
Pritisnite ENTER.

Zumirajte da biste prikazali polarni
uzorak, koji bi trebao izgledati sli¢no
kao na slici.

o O
SRR
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3. Da biste kreirali pravokutni uzorak;

« Kreirajte jos jedan pravokutnik od
1x1.

« Na kartici Home kliknite na Modify
panel > Rectangular Array.

« Odaberite pravokutnik. Pritisnite ENTER
da biste potvrdili izbor objekta.

« Pritisnite ENTER ili Odaberite Count, te
unesite 12 za Rows i Columns.

« Unesite 20 za Spacing.

« Kliknite ENTER

* Odaberite bilo koji objekt, te unutar Array
vrpce promijenite Row i Column na 2.

« Zumirajte da biste prikazali raspored
pravokutnika, koji bi trebao izgledati
sli¢no kao na slici.

Oo0O0O00O00o00oooan
OO0o0O0O0O0Ooo0oOoaan
OoOooOoOoOooOoooOoood
Oo0O0O00O00o00oooan
oooooooooooao
OO0o0O0O0O0Ooo0oOoaan
OoOooOoOoOooOoooOoood
Oo0O0O00O00o00oooan
OO0o0O0O0O0Ooo0oOoaan
Oo0oOoo0oo0ooooaan
Oo0O0O00O00o00oooan
oooOoboooooooan
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Vjezba: Kreirajte uzorke od objekata u crtezu

U ovoj vjezbi kreirat Cete polarne i pravokutne
uzorke razlicitih dijelova uredskog namjestaja u

tlocrtima ureda. Kada zavrsite vjezbu, moci Cete

upotrebljavati naredbu Array da biste kreirali
Sablonske rasporede objekata u crtezu.

o
;.f’

Imate moguénost izrade ove vjezbe
upotrebom bilo anglosaksonskih ili
metrickih jedinica mjere. Izaberite jednu
verziju viezbe da biste zavrsili korake.

el ]! MTafe]]

e P ] | (=4

ZavrSena vjezba

lzvr§avanje vjezbe

Da biste napravili ovu vjezbu,
pratite korake u ovoj knijizi ili
vjezbu na ekranu. U listi
poglavlja i viezbi na ekranu,
kliknite na Chapter 3:
Manipulating Objects. Kliknite na
Exercise: Array Objects in the
Drawing Metric.

Vjezba: Kreirajte uzorke od
objekata u crtezu (metricke

jedinice)

1. Otvorite M_Creating-Arrays.dwg.

2. Da biste kreirali polarni uzorak,
zumirajte povrsinu prikazanu na
sljedecoj slici.

Da biste kreirali uzorak stolica oko
stola;

Na kartici Home kliknite na Modify
panel > Polar Array.

Kliknite na objekt te pritisnite ENTER
kako biste nastavili s naredbom

Lekcija: Kreiranje uzoraka od objekata "
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Odaberite sredisnju tocku.

S ukljuenim ciljnikom, izaberite
srediSte stola.

Za ukupan broj stavki unesite 6.
Za kut popunjavanja unesite 360.
Pritisnute ENTER.

4. Promijenite ukupan broj stavki kroz vrpcu:

Unesite 8 za Total number of items.

Osam stolica je sada rasporedeno oko
stola, kao $to je prikazano na slici.

Zumirajte pogled da biste prikazali
povrsinu pokazanu na sljedeco;j slici.
Uvjerite se da su zidovi pokazani na
sljedecoj slici vidljivi.

4 | -

Popunite preostale urede objektima iz prve
dvije koristeCi opciju Rectangular Array:

« Na kartici Home kliknite na Modify
panel > Rectangular Array.

« lzaberite objekte pokazane na sljedecoj
slici. Pritisnite ENTER.

Napomena: Upotrijebite dva zasebna
prozora za presjecnu selekciju da biste
izabrali objekte.

Podesite zeljeni broj redova i stupaca:

« Za Rows (broj redova), unesite 4.

« Za Columns (broj stupaca),
unesite 2.
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9. Odredite dijagonalnu odredi$nu togku koja « Ako je potrebno, uvijek ste u stanju
¢e definirati Row i Column offset, bez da iste mijenjati sve parametre kroz vrpcu.
vrijednosti numerigki izrazite. Zeljena tocka je 9. Zatvorite sve datoteke, bez snimanja.
ista kao i basepoint samo se nalazi na

dijagonalno suprotnom spoju zidova, vidljivo u

ilustraciji.

il
=

« Upotrijebite kotadi¢ miSa da biste
podesili pogled u crtezu.

« Crtez bi trebao izgledati kao prikazan.

I =@% | I n@% I
T "2
S i@
Pl PR

I [ I I
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Lekcija: Promjena veli€ine objekta

Ova lekcija opisuje kako da povecate ili smanijite veli€inu objekata u crteZzu upotrebom
naredbe Scale.

Kada kreirate crteze, €esto je brze modificirati postojece geometrijske oblike nego kreirati ih
od pocetka. Naredbom Scale mozete promijeniti veli¢inu geometrijskih oblika da biste ispunili
zahtjeve projekta.

. 100 _
& &
\@z 50 /

Objekt desno kreiran je mijenjanjem veli€ine objekta prikazanog lijevo s vrijednoscu 0.5.

Cil]
Nakon zavrSetka ove lekcije moéi ¢ete:
« Promijeniti veli¢inu objekata u crtezu koriste¢i naredbu Scale i koristeéi rucice.

226

L] Poglavlje 3: Manipuliranje objektima



Promjena veli¢ine objekata

Naredbu Scale koristite kada treba promijeniti veliCinu postoje¢eg geometrijskog oblika u crtezu.
Naredbom Scale mozete mijenjati veli€inu cijelog crteza ili samo objekata koje ste izabrali.
Nakon $to izaberete geometrijske oblike kojima ¢e biti promijenjena veli€ina, imate moguénost
promijeniti veli¢inu kopije izabranog geometrijskog oblika. Ako izaberete ovu opciju, originalni
geometrijski oblik ostaje nepromijenjen dok se kopiji geometrijskog oblika mijenja veli€ina s
faktorom koji ste naveli.

Zadavanje naredbe
R Scale
-

Naredbena linija: SCALE, SC
Vrpca: kartica Home > Modify panel > Scale

Napomena: Nemojte zamijeniti ovu naredbu s naredbom 3D Scale.

4-§* Move O Rotate /- Trim ~ é

9 Copy  Ah Mirror (7] Fillet ~ &v

[3) Stretch | 5] Scale| BE Array - &
f‘v"Cdif}’ b

Padajuéi izbornik: Modify > Scale
Kontekstni izbornik: Izaberite objekte, zatim kliknite desnom tipkom misa bilo gdje
u prozoru crteza. Kliknite na Scale.
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Opcije naredbe

Naredbom Scale mozete promijeniti veli¢inu geometrijskom obliku, upotrebom sliedecih

opcija.

Option

Description

Base Point

Upotrijebite ovu opciju da biste definirali to¢ku u odnosu na
koju se izabranom geometrijskom obliku mijenja veli¢inu. Ako
bazna toCka ne pripada izabranom geometrijskom obliku,
mijenja se veli€ina udaljenosti izmedu bazne tocke i
geometrijskog oblika.

Copy

Upotrijebite ovu opciju da biste promijenili veli¢inu kopija
izabranog geometrijskog oblika.

Reference

Upotrijebite ovu opciju da biste odredili referentnu duzinu, bilo
unoSenjem vrijednosti ili biranjem dvije toCke. Nakon $to
odredite referentnu duzinu, unesite novu referentnu duzinu.
Faktor veli¢ine izraGunava se kao Referentna duzina = Nova
duzina.

Postupak: Promjena veli¢ine objekata

Sljedeci koraci daju pregled promjene veli€ine objektima koriStenjem naredbe Scale.
1. U vrpci kliknite na karticu Home > Modify panel > Scale.
2. lzaberite objekte kojima ¢Cete promijeniti veli€inu. Pritisnite tipku ENTER da biste

zavrsili izbor objekata.

SO

3. lzaberite baznu tocku.

4. Unesite faktor veli¢ine. Pritisnite ENTER.

\
-
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Postupak: Promjena veli¢ine objekata pomocu rucica

Sljedeci koraci daju pregled promjene velicine objektima koristenjem rudica.
1. Selektirajte objekt da biste aktivirali njegove rucice.

2. Kliknite na rucicu da biste aktivirali rezim uredivanja pomocu rucica. Po standardnom
podesenju ova toCka Ce biti upotrijebljena kao bazna toc¢ka za promjenu veli€ine objekta.

3. Kiliknite desnom tipkom miSa bilo gdje u crtezu. Kliknite na Scale.
4. Unesite faktor veli€ine.

R [z

Smjernice za promjenu veli€ine objekata

« Vrijednost manja od 1 smanijuje veli¢inu geometrijskog oblika. Vrijednost ve¢a od 1
povecava veli¢inu geometrijskog oblika. Na primjer, uno3enje faktora veli¢ine od 0.5
prepolovit ¢e veli€inu izabranih objekata.

« Posljedniji upotrijebljeni faktor veli€¢ine primjenjuje se u tekuéem postupku mijenjanja.

« Da biste promijenili veli€inu koristeci opciju Reference, upotrijebite ciljnik kako biste Kliknuli
na dvije toCke na objektu i tako definirali referentnu udaljenost. Ovo je Cesto brze i toCnije
nego pronalazenje duljine i izraunavanje faktora veli€ine.

« Kada koristite opciju Reference, dvije tocke koje definiraju referentnu udaljenost
neovisne su o baznoj tocki.
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Prakti¢na vjezba: Promjena
veli¢ine objekata

U ovoj prakti¢noj vjezbi nacrtat cete objekt i
promijenit ¢ete mu veli€inu koristeéi naredbu
Scale s opcijom Reference i koristeéi rucice s
opcijom Copy. Nacrtajte pravokutnik bilo koje
veliine i povecajte ga ili smanijite na specificnu
veli€inu. Zatim, promijenite veli€inu i kopirajte ga
pomocu rudica.

1. Nacrtajte pravokutnik bilo koje
veli¢ine:
« Zadajte naredbu Rectangle.
« Kliknite na prvi kut.
« Kliknite na suprotan kut.

2. Da histe promijenili veli€inu
pravokutnika koristeCi opciju
Reference scale;

« Na kartici Home Kliknite na Modify
panel > Scale.

« lzaberite pravokutnik. Pritisnite
ENTER.

» Kliknite na baznu to¢ku, na ili blizu
pravokutnika.

« Kliknite desnom tipkom misa i
kliknite na Reference.

______________

Enter

Cancel

Copy
Reference

« Da biste odredili referentnu duzinu,
pomocu ciljnika Endpoints izaberite
krajnje tocke, kao sto je dolje
prikazano. Vidjet ¢ete da program
izraCunava to€nu duzinu linije na
temelju dvije krajnje toCke koje ste
izabrali.

Da biste odredili novu duzinu, unesite 2
i pritisnite ENTER.

Upotrijebite rucice da biste promijenili
veli€inu i kopirali pravokutnik u mjerilu od
0.5, a zatim u mjerilu od 0.25 od
originalne veli€ine. lzaberite sredinu
pravokutnika za baznu toc¢ku:

Bez ijedne aktivne naredbe izaberite
pravokutnik.

Kliknite desnom tipkom mi$a na bilo
koju rucicu na pravokutniku. Kliknite
na Scale.

S

Enter

Recent Input »

Mowve
,dlh Mirror
O Rotate

Scale
|:_,l Stretch

Koristeéi Otrack, izaberite sredinu
pravokutnika za baznu tocku.
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Da biste odredili faktore mjerila;
« Unesite 0.5. Pritisnite ENTER.
« Unesite 0.25. Pritisnite ENTER.

« Pritisnite ESC da biste zavrsSili postupak
promjene mjerila.

« Pritisnite ESC da biste ponistili selekciju
pravokutnika.

Crtez bi trebao izgledati slicno kao
na donjoj slici.
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Vjezba: Promijenite veli¢inu objekata upotrebom

opcije Copy

U ovoj vjezbi upotrijebit ¢ete opciju Copy
naredbe Scale da biste promijenili veli€inu
kopije profilnih geometrijskih oblika spone i
ostaviti izvorni geometrijski oblik
nepromijenjen. Onda Cete rotirati originalni
geometrijski oblik i kote.

A
!

ZavrSena vjezba

IzvrSavanje vjezbe

- C‘ﬂ Da biste napravili ovu vjezbu,

- pratite korake u ovoj knjizi ili vjezbu

na ekranu. U listi poglavlja i vjezbi
na ekranu, kliknite na Chapter 3:
Manipulating Objects. Kliknite na
Exercise: Scale Objects Using the
Copy Option.

Lo

Pritisnite tipku ENTER da biste prihvatili
izbor.

Izaberite srediste velike kruznice za baznu
tocku.

Kliknite desnom tipkom misa bilo gdje u
crtezu. Kliknite na Copy.

Unesite 1.25 za faktor veli¢ine. Pritisnite
ENTER.

Da biste rotirali izvorne objekte;
« Zadajte naredbu Rotate.

« Unesite P i pritisnite ENTER da biste
izabrali prethodni skup izabranih

objekata.
1. Otvorite M_Scale-Copy.dwg. % . 125 .
2. Na kartici Home kliknite na Modify \‘2‘; _m Nt /
panel > Scale. Opcijom Window . —+._—_—_‘l.. "l
izaberite sve geometrijske oblike i kote : iy 1
u crtezu. "1 w7
Y . I_ ’ .f"‘ — !
- Ay —
Pritisnite ENTER da biste prihvatili skup
izabranih objekata.
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9. lzaberite srediste velike kruznice.

125

S R . ;‘/.___ §
i, R '
10. Unesite 90. Pritisnite ENTER.
&
e . 125 o -
{C:j\ &‘_;\

11. Zatvorite sve datoteke, bez snimanja.
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Samostalna vjezba: Rucice

U ovoj vjezbi upotrijebit ¢ete ruCice za uredivanje i manipuliranje objektima u crtezu. Kada
zavrsite vjezbu, moci éete upotrijebiti ruice kako biste efektivno manipulirali geometrijskim
figurama bez potrebe da upotrijebite standardne naredbe za uredivanje.

w1 = ) =]

_______

_______

Zavrsena vjezba

¢ 1 Izvr§avanje vjezbe
— Da biste zavrsili ovu vjezbu, pratite korake u ovoj knijizi ili vjezbu na ekranu. U

listi poglavlja i vjezbi na ekranu, kliknite na Chapter 3: Manipulating Objects.
Kliknite na Challenge Exercise: Grip Edit Objects.

1. Otvorite M_Grips-Exercise.dwg.

2. Da biste pomaknuli vrata na poziciju pomoc¢u rucica;
« Selektirajte vrata.
« Kliknite na jednu rucicu da bi ona postala selektirana rucica.
« Kiliknite desnom tipkom miSa. Kliknite na Move.

« Povucite vrata na poziciju. Kliknite na krajnju tocku zida. Vas objekt ¢e i dalje biti
selektiran.

=

Endpoi
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3. Da biste kopirali vrata za sljedec¢u prostoriju koristeci ruice;
« Ponovno kliknite na ruCicu kako biste je ucinili selektiranom rucicom.

« Kiliknite desnom tipkom. Kliknite na Move.
« Kiliknite desnom tipkom. Kliknite na Copy.

Napomena: Ako imate jedan objekt, ne trebate prvo kliknuti na Move da biste
nastavili s Copy. S viSe selektiranih objekata uvijek trebate kliknuti na Move prije

nego &to kliknete na Copy.

« Povucite vrata za jednu prostoriju u desno. Kliknite na krajnju to¢ku zida.
« Pritisnite ENTER da biste izvrSili kopiranje.

« Pritisnite ESC da biste ponistili izbor.

4. Da biste pomaknuli biljiku pomocu
rucica;
« Selektirajte biljku.
« Kliknite na rucicu da biste je selektirali.
« Kliknite desnom tipkom. Kliknite na Move.

« Povucite biljku u gorniji lijevi kut, kao $to je prikazano na slici.

Fl

s

E
| Specify stretch point or || 136,795 || = 264

o
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5. Da biste kopirali biljiku pomo¢u rucica;
« Ponovno kliknite na rucicu biljke da biste je selektirali.
« Kliknite desnom tipkom misa. Kliknite na Move.
« Kliknite desnom tipkom miSa. Kliknite na Copy.
« Povucite i postavite drugu biljku u donji desni kut, kao Sto je prikazano.
« Pritisnite ENTER da biste izvrsili kopiranje.
« Pritisnite ESC da biste iskljucili izbor.

. N

i £10 ]
il 1L I | rSI)

6. Da biste pomaknuli ormari¢ i stol u obliku klju€anice pomo¢éu rucica:
« Koristeéi Move rezim rucice, povucite ormari¢ na poziciju kao sto je prikazano.

« Koriste¢i Move rezim rudice, povucite stol u obliku klju€anice na poziciju kao sto
je prikazano.

w1
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7. Da biste pomaknuli ormar pomocu rucica;
« Selektirajte ormar.
« Kliknite na rucicu da biste je selektirali.
« Kliknite desnom tipkom misa. Kliknite na Move.

« Povucite objekt u doniji lijevi kut kao $to je prikazano. Postavite objekt na oko
Cetiri jedinice iznad donjeg zida pripojenog zidu s lijeve strane.
!

||!_
iExtensiDn: 4.0657 = 90° I:H:

|l
8. Da biste rotirali ormar pomocu rudica;

« Ponovno kliknite na ru€icu da biste je selektirali.

« Kliknite desnom tipkom misa. Kliknite na Rotate.

« Unesite 90. Pritisnite ENTER.

« Pritisnite ESC da biste izbrisali skup selektiranih objekata.

]
|
—| specify rakation angle or (2 |
— - -
—— I |
e J
| [
I I
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10.

Ponovno upotrijebite Move i Rotate rezime rucica da biste postavili racunalo i telefon na
stol, kao $to je prikazano.

Pogledajte prethodni korak ako vam je potrebna pomo¢, korak po korak.
« Racdunalo je rotirano za 45 stupnjeva.
« Telefon je rotiran za 90 stupnjeva.

i

Upotrijebite Move, Rotate i Copy rezime rudica da biste postavili stolicu u ured,
kao sto je prikazano:

« Stolica je rotirana za -45 stupnjeva, a konferencijska stolica rotirana je za 45 stupnjeva.
Preostale dvije stolice rotirane su za 90 stupnjeva.

Razmjestaj ureda trebao bi izgledati kao $to je prikazano na sljedecoj slici.

1 |

ala A
N® -
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11.

Upotrijebite Copy i Base Point rezime rucice da biste kopirali viSe objekata odjednom i ispunili
sliedecée podrucje ureda desno:

« Selektirajte sve objekte kao Sto je prikazano na sljedecoj slici.

« lzaberite bilo koju od dostupnih rucica da biste je ucinili vrucom.

« Kiliknite desnom tipkom misa. Kliknite na Move.

« Kiliknite desnom tipkom misa. Kliknite na Copy.

« Kiliknite desnom tipkom misa. Kliknite na Base Point.

« lzaberite unutrasniji lijevi gornji kut prostorije (1) za baznu tocku.

« lzaberite gornji lijevi unutrasnji kut sljedece prostorije (2) za to¢ku pomicanja.
« Pritisnite ENTER da biste izvrSili kopiranje.

« Pritisnite ESC da biste iskljucili skup selektiranih objekata.

R
@
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12. Upotrijebite Mirror i Copy rezime rucice da biste ispunili sliede¢e podrucje ureda
desno:

« Selektirajte sve objekte, kao sto je prikazano na sljedecoj slici.

« Kliknite na bilo koju od dostupnih ru€ica da biste je ucinili vru¢om.

« Kliknite desnom tipkom misa. Kliknite na Mirror.

« Kliknite desnom tipkom miSa. Kliknite na Copy.

« Kliknite desnom tipkom miSa. Kliknite na Base Point.

« lzaberite srediSnju tocku dijela vanjskog zida (1) izmedu vrata za baznu toc¢ku.
« Povucite kursor gore za 90 stupnjeva i izaberite to¢ku (2).

« Pritisnite ENTER da biste izvrsili kopiranje.

« Pritisnite ESC da biste iskljucili skup selektiranih objekata.

i [Polar: 25,5248 < 90° |

Gf’ﬂ I£|

13. Nastavite upotrebljavati ru€ice, kada je to moguée, da biste ispunili preostali dio
ureda namjestajem.
14. Zatvorite sve datoteke, bez snimanja.
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Samostalna vjezba: Arhitektura

U ovoj vjezbi pocet ¢ete tamo gdje ste stali u posljednjoj samostalnoj vjezbi i modificirati

tlocrt kata.
o Imate moguénost izabrati hocete li napraviti ovu vjezbu koristenjem
£ anglosaksonskih ili metri¢kih jedinica. Izaberite jednu verziju vjezbe
da biste izvrsili korake.

it

HHIIII

1111

T

ZavrSena vjezba

. :’,l

IzvrSavanje vjezbe

Da biste napravili ovu vjezbu, pratite korake u ovoj knjizi ili vieZzbu na ekranu.
U listi poglavlja i vjezbi na ekranu, kliknite na Chapter 3: Manipulating
Objects. Kliknite na Challenge Exercise: Architectural Metric.
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Metricke jedinice

1. Otvorite crteZ koji ste snimili u prethodnoj samostalnoj vjezbi ili otvorite
M_ARCH-Challenge- CHP03.dwg.

2. Kreirajte geometrijski oblik koji ¢e predstavljati stepenice zgrade. Kreirat ¢ete stubiste
na otvorenom prostoru zgrade, a zatim ga rotirati i pomaknuti u odgovarajuéi polozaj:

Pocnite s jednom linijom (1).

Kopirajte liniju po pravokutnom uzorku da biste kreirali stepenice na lijevoj strani.
Dodaijte vertikalne linije na lijevoj i desnoj strani.

Zrcalno preslikajte sve linije da biste kreirali stepenice na desnoj strani.

Kreirajte preostale linije upotrebom alata Otrack ili direktnog uno$enja udaljenosti.
Nemojte kreirati osnu liniju, ona je ovdje samo za potrebe prikaza dimenzija.

1220

oy O/

1

1250 (jtj |

1/9

3. Postavite stepenice u donji otvor za stubiste kako je prikazano.

269

120
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4.

5.

Zrcalno preslikajte donje stepenice u gornji otvor za stubiste da biste
zavrsili crtez.

[ﬂﬂlm”
T

Spremite i zatvorite crtez.

Anglosaksonske jedinice

1.

2.

Otvorite crtez koji ste spremili iz prethodne samostalne vjezbe ili otvorite
|_ARCH-Challenge- CHP03.dwg.

Kreirajte geometrijski oblik koji ¢e predstavljati stepenice zgrade. Kreirat Cete stubiste
na otvorenom prostoru zgrade, a onda ga rotirati i pomaknuti u odgovarajuci polozaj:

« Pocnite s jednom linijjom (1).

« Kopirajte liniju po pravokutnom uzorku da biste kreirali stepenice na lijevoj strani.
« Dodajte vertikalne linije na lijevoj i desnoj strani.

« Zrcalno preslikajte sve linije da biste kreirali stepenice na desnoj strani.

« Kreirajte preostale linije upotrebom alata Otrack ili direktnog unoSenja udaljenosti.
« Nemojte kreirati osnu liniju, ona je ovdje samo za potrebe prikaza dimenzija.
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3. Postavite stepenice u donji otvor za stubiste kako je prikazano.

L l.ﬁ' ‘_ﬁ
1 1E I?quu
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4. Zrcalno preslikajte donje stepenice na gornji otvor za stubiSte da biste
zavrsili crtez.

[ﬂﬂﬂﬂﬂﬂ
]

5. Snimite i zatvorite crtez.
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Samostalna vjezba: Strojarstvo

U ovoj vjezbi koristit cete znanje koje ste stekli u Poglavlju 3 da biste mijenjali geometrijski
oblik.

© @

@ﬁ

Zavrsena vjezba

¢ 1 Izvr§avanje vjezbe
— Da biste zavrsili viezbu, pratite korake u ovoj knjizi ili vieZbu na ekranu.
U listi poglavlja i vjezbi na ekranu, kliknite na Chapter 3: Manipulating Objects.
Kliknite na Challenge Exercise: Mechanical.

1. Otvorite crtez koji ste snimili u prethodnoj samostalnoj vjezbi ili otvorite
M_MECH-Challenge-CHP03.dwg.
2. Rotirajte pogled zdesna za 90 stupnjeva, kao $to je prikazano.

Napomena: Pogledi na slici blize su jedan drugom nego $to su u samom crtezu.

©
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Pomaknite tlocrt tako da se njegova srednja tocka poravnha s kruznicama u
glavnom pogledu. Pomaknite bokocrt tako da se pravilno poravna s osnovnim pogledom.
Pogledi na strojarski dio trebali bi izgledati kao $to je prikazano.

Napomena: Pogledi na slici blize su jedan drugom nego §to su u samom crtezu.

©

N
TR
N

Kopirajte ili zrcalno preslikajte dvije kruznice u pogledu odozgo na drugu stranu.

o @

Rotirajte pogled zdesna i pomaknite oba, tlocrt i bokocrt, tako da su
poravnati s osnovnim pogledom.

Napomena: Pogledi na slici su blize jedan drugom nego $to su u samom crtezu.
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6. Zrcalno preslikajte geometrijski oblik u tlocrtu i bokocrtu da biste zavrSili nacrt kako je
prikazano.

7. Snimite i zatvorite sve datoteke.
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Rekapitulacija poglavlja

Svaki projekt koji se kreira poc€inje jednostavnim geometrijskim oblikom. Postupci koji
se koriste da bi se mijenjali ovi osnovni objekti, transformiraju ih u slozene projekte.

U ovom poglavlju naucili ste:

koristiti razliite metode izbora da biste izabrali objekte u crtezu

koristiti rucice ili Move naredbu da biste pomaknuli objekte u crteZu upotrebom alata
Osnap i Otrack i unoSenjem koordinata za precizno postavljanje objekata

koristiti naredbu Copy ili ruice da biste kreirali nove objekte iz postojecih objekata
u crtezu

promijeniti kut objekata u crteZu koridtenjem naredbe Rotate ili koristenjem rucica
preslikati objekte u crtezu koristenjem naredbe Mirror ili koristenjem rucica

koristiti naredbu Array da biste kreirali pravokutne i kruzne uzorke objekata u crtezu
promijeniti veli¢inu objekata u crtezu

koristiti ru€ice za modificiranje objekata i prikaz geometrijskih informacija

u ovoj vjezbi koristiti znanje koje ste stekli o modificiranju objekata za modificiranje tlocrta

kata.

u ovoj vjezbi koristiti znanje koje ste stekli o modificiranju objekata za mijenjanje
geometrijskih tijela.
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